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Vorbereitung
Im 3D-Modell werden drei Punkte P, Q und S platziert.

Beispiel:

Entdecken der Addition von Vektoren

Die Aufgabe besteht nun darin, einen Zusammen zwischen den Vektoren v=PQ, F=PS
und §:§(§ herauszufinden. Uberpriift werden die Erkenntnisse an einem weiteren
Beispiel im 3D-Modell (z.B. der anderen Schulerinnen und Schiiler).

Dieses Werk ist lizenziert unter einer Creative Commons Namensnennung 4.0 International Lizenz.
2017 Henrik Horstmann 1



http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

	Vorbereitung
	Entdecken der Addition von Vektoren

