
Prismen: Mantel und Oberfläche

Unterrichtsplanung
Dauer: 90-135 Minuten
Material: Modelle von Prismen

1. Zunächst wird geklärt, was unter Mantel und Oberfläche eines Quaders, bzw. 
Prismas zu verstehen ist.

2. In diesem Schritt geht es um die Berechnung der Größe von Mantel und 
Oberfläche. Dazu sind zwei Vorgehensweisen denkbar

 Es werden folgende Formeln für die Berechnung hergeleitet: M=U⋅h , wobei
U  der Umfang des Quaders/Prismas und h  die Höhe ist.

 Es wird ein Term zur Berechnung des Mantels exemplarisch an einem Quader 
hergeleitet.

Für die Oberfläche folgt dann sofort O=M+2⋅G , wobei G  die Grundseite ist.

Zusätzlich wird das Gitternetz thematisiert.
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3. Es werden Modelle von Prismen zur Verfügung gestellt. Die Modelle sind nach 
Schwierigkeitsgrad in drei Kategorien eingeteilt:

Die Schülerinnen und Schüler bedienen sich entsprechend ihrer 
Selbsteinschätzung.

Die Schülerinnen und Schüler zeichnen zunächst ein Gitternetz des gewählten 
Prismas, wodurch das räumliche Vorstellungsvermögen geschult wird.

Anhand des erstellten Gitternetzplans wird ein Term zur Berechnung der Größe des
Mantels und der Oberfläche hergeleitet und entsprechend berechnet

Ergänzend kann zu Festigung auch noch das Volumen berechnet werden.

Beispiele für Schülerlösungen:
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