Tl-nspire CAS

Calculator/CAS:
Gleichungen

Um was geht es?

Im folgenden wird gezeigt, wie eine Gleichung mit dem CAS gel6st werden
kann, bzw. wie ein Term faktorisiert wird.

Beispiel: f(x)=x’—12x+16, x€R
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Nullstellen bestimmen

Es sollen die Nullstellen der Funktion bestimmt werden:

Die Gleichung 1 (x)=0 lésen:

1. @-Taste drucken. Ein Dialog 6ffnet sich. Mit der Taste [s] gelangen Sie zu dem
ersten Eintrag in der Liste, der mit 'S' beginnt. Scrollen Sie mit der Taste w bis
zu dem Eintrag solve (. Bestatigen Sie den Eintrag mit (enter).
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02 % Assistent verwenden
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2. In den Klammern zunachst die Gleichung eingeben: [F(© X0 ®(0)

3. Danach ein',' und die Variable, nach der aufgelost werden soll. In diesem Fall
x: OX

4. Mit (nter) die Gleichung l6sen:
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Die Nullstellen sind N(—4|0) und N(2]0)
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Vielfachheit von Losungen

Beim I6sen von Gleichungen ist leider nicht zu sehen, ob es vielfache Losungen gibt.
Das Beispiel der Riickseite hat z.B. die doppelte Nullstelle ~N(2]0). Wird der
Funktionsterm faktorisiert, so lasst sich dies erkennen.

Den Term x*—12 x+16 faktorisieren:

1. @-Taste dricken. Ein Dialog 6ffnet sich. Mit der Taste [F] gelangen Sie zu dem
ersten Eintrag in der Liste, der mit 'F' beginnt. Scrollen Sie mit der Taste w bis
zu dem Eintrag factor (. Bestatigen Sie den Eintrag mit (enter).

2. In den Klammern den Term eingeben: [F)(OX(O)
3. Mit den Term faLdorisieren.
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Gleichungssysteme mit mehreren Variablen

1
Gegeben sind die Gleichungen 16=3x—4y und O:Ex—y .
Gesucht sind Paare (x, y), die Losungen der beiden Gleichungen sind.
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55 ist die Losung des Gleichungssystems.
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