Variable

Der Roboter

Der Roboter ist ein Plotter. Er ist so programmiert, dass er nach Eingabe einer Zahl eine
bestimmte Strecke zeichnet:
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Beschreibung der Strecken

Der Plotter zeichnet waagerechte Strecken.
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Sie beginnen an der eingegebenen Stelle x=u und haben die Lange 2 LE.

Eine bestimmte Strecke

Gesucht sind die Koordinaten fir a=1:
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Jedes a im Term wird durch eine 1 ersetzt. Beisiele: 4=0 = [0]y) (2]y
u=3 = (3|y 5y
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