
Multiplikation (Teil 1)

Der Roboter und die Multiplikation
Der Roboter ist ein Plotter. Er ist so programmiert, dass er die Strecken (0∣y ) ((−1)⋅a∣y)  

zeichnet. Dabei wird a  vom Benutzer eingegeben, y  bestimmt der Plotter selbst.

Multiplizieren und das Minuszeichen

Es gilt:

(−a)⋅b=−(a⋅b)

a⋅(−b)=−(a⋅b)

(−a)⋅(−b)=a⋅b
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a=−3
a=−6

a=4
a=5
a=2

a⋅b<0⇔{a<0∧b>0a>0∧b<0
a⋅b>0⇔{a>0∧b>0a<0∧b<0

b) a=5 ⇒ (−1)⋅a=(−1)⋅5=−5<0
[5>0∧−1<0 ]

e) a=−e ⇒ (−1)⋅a=(−1)⋅(−3)=3>0
[3<0∧−1<0 ]
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Multiplizieren mit Null

a⋅0=0 ∧ 0⋅a=0

Satz vom Nullprodukt

a⋅b=0 ⇒ {
a=0
b=0
a=0 ∧ b=0

Summen mit einer Zahl multiplizieren
Der Roboter ist ein Plotter. Er ist so programmiert, dass er die Strecken

(0∣y ) (2⋅(a+b−c)∣y)  zeichnet. Dabei werden a , b  und c  vom Benutzer eingegeben, y  

bestimmt der Plotter selbst. Im zweite Durchgang wird er umprogrammiert, so dass er die 

Strecken (0∣y ) (2⋅a+2⋅b−2⋅c∣y)  zeichnet.

Offensichtlich gilt: 2⋅(a+b−c)=2⋅a+2⋅b−2⋅c .

Allgemein gilt:

a⋅(b+c+d+...)=a⋅b+a⋅c+a⋅d+a⋅...

In Worten: der Faktor a  wird mit jedem Summanden in der Summe multipliziert.
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a=2∧b=4∧c=1
a=4∧b=1∧c=2

a=3∧b=4∧c=5
a=3∧b=2∧c=1

a=5∧b=2∧c=6
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Faktorisieren
Im vorherigen Abschnitt wurde gezeigt, dass 2⋅a+3⋅a=(2+3)⋅a=5⋅a .

Allgemein:

b⋅a+c⋅a=(b+c)⋅a
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