
Streckenlängen im Koordinatensystem

Unterrichtsplanung
Dauer: 90 Minuten
Material: Plotter P2

Meterstab
Domino mit Aufgaben zu Strecken im Koordinatensystem.

1. Der Plotter zeichnet ein Koordinatensystem mit −4≤x≤12  und −4≤ y≤10 . Dazu 
wird das Programm 55 von P2 (x=10, y=12, =–4, =–4) verwendet. Die SuS 
nennen die Koordinaten von 3 Punkten A, B und C, die innerhalb des 
Koordinatensystems liegen. Der Plotter zeichnet das Dreieck ABC in das 
Koordinatensystem ein. Dazu wird das Programm 171 verwendet um Punkt A 
anzufahren. Mit Programm 170 werden die Seiten gezeichnet. Letztlich kann der 
Zeichenkopf mit Programm 171 wieder in seine Ausgangsposition gesteuert 
werden. Dabei ist zu beachten, dass sowohl bei Programm 170, als auch 
Programm 171 die Koordinaten des Endpunktes relativ zur aktuellen Position des 
Zeichenkopfs angegeben werden müssen.

Alternativ kann auch die virtuelle Version des Plotters in Form eines Geogebra 
Arbeitsblatt verwendet werden (Programm 220v). Dabei werden die Koordinaten 
der drei Punkte eingegeben und der Plotter zeichnet automatisch das 
entsprechende Dreieck.

2. Zunächst wird der Umfang des Dreiecks ermittelt. Die SuS entwickeln dazu eigene 
Lösungsstrategien und bringen den Satz von Pythagoras selbstständig zur 
Anwendung. Die Ergebnisse können durch nachmessen im Plot überprüft werden. 
Dabei tritt noch die zusätzliche Hürde der Skalierung auf, da eine LE im Plot 5 cm 
lang ist.

Wurde die virtuelle Version des Plotters verwendet, so sollte ein Ausdruck des 
Geogebra Arbeitsblatt mit dem Dreieck zur Verfügung gestellt werden, damit die 
SuS ihre Ergebnisse ebenfalls durch nachmessen überprüfen können.

3. Im Plenum werden Erkenntnisse zusammengetragen. Die Schülerinnen und 
Schüler werden unter Umständen die Längen für die Hilfskatheten durch abzählen 
im Koordinatensystem ermitteln und keine Notwendigkeit zur Differenzbildung bei 
den Koordinaten sehen. In diesem Fall sollte die Berechnung des Umfangs eines 
weiteren Dreiecks erfolgen. Bei diesem Dreieck ist darauf zu achten, dass die 
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Eckpunkte sehr weit auseinander liegen und somit ein einzeichnen des Dreiecks im
Koordinatensystem nicht mehr möglich ist. Damit ist auch ein abzählen der Längen 
nicht mehr möglich und die rechnerische Ermittlung der Längen ist notwendig.

4. Als nächstes wird der Flächeninhalt des Dreiecks ermittelt. Auch bei dieser Aufgabe
sollen die SuS eigene Lösungsstrategien entwickeln. Bei der Bewertung der 
Ergebnisse steht die Plausibilitätsprüfung im Vordergrund, da sich der Flächeninhalt
nicht einfach abmessen lässt.

5. Zum Festigen des Erlernten lösen die SuS ein Domino.

Dieses Werk ist lizenziert unter einer Creative Commons Namensnennung 4.0 International Lizenz. 
2018 Henrik Horstmann 2 

http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

	Unterrichtsplanung

