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Anzahl Spieler: 2-4

Spielvorbereitung:
• Die Karten werden 

gut gemischt.
• Jeder Spieler erhält 6

Karten.
• Die restlichen Karten 

werden als 
verdeckter Stapel in 
die Mitte gelegt, die 
oberste Karte des 
Stapels wird 
aufgedeckt.

Spielanleitung:
• Der Spieler, der an der Reihe ist versucht von seinen Karten eine passende auf die 

offen liegende Karte zu legen. Passend ist eine Karte dann, wenn sie entweder den 
selben Potenzwert darstellt oder aber der dargestellte Term sich mit der gleichen 
Potenzregel vereinfachen lässt. Hat der Spieler keine passende Karte, so zieht er 
eine Karte vom verdeckten Stapel und der nächste Spieler ist an der Reihe.

• Wird eine Karte mit dem Symbol  gelegt, so muss der Spieler, der als 

nächstes an der Reihe ist zwei Karten vom verdeckten Stapel ziehen und setzt aus.

• Wird eine Karte mit dem Symbol  gelegt, so muss der Spieler, der als 

nächstes an der Reihe ist aussetzten.

• Eine Karte mit dem Symbol  kann zu jeder Zeit gelegt werden. Der Spieler, der 
die Karte ausspielt kann sich eine Potenzregel wünschen zu der die nächste Karte, 
die abgelegt wird passen muss.

Dieses Werk ist lizenziert unter einer Creative Commons Namensnennung 4.0 International Lizenz. 
2019 Henrik Horstmann
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