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Einflihrung

Der Moodlekurs zum Thema "Geraden und lineare Gleichungen” bietet Lehrpersonen
eine moderne und interaktive Plattform, um mathematische Inhalte effektiv im Unterricht
zu integrieren. Der Kurs ist so konzipiert, dass er den Lernenden eine klare Struktur und
Orientierung bietet, wahrend er gleichzeitig das entdeckende Lernen fordert.

Durch den Einsatz von virtuellen Elementen und interaktiven Aufgaben werden die
Lernenden dazu angeregt, sich aktiv mit den mathematischen Konzepten
auseinanderzusetzen. Dies fordert nicht nur das Verstdndnis, sondern auch die
Motivation und das Engagement der Lernenden. Der Kurs bietet vielfaltige
Moglichkeiten zur Ergebnissicherung und zum Uben, sodass die Lernenden ihre
Fortschritte kontinuierlich Gberwachen und verbessern kdnnen.

Die Lehrpersonen profitieren von einer Integration des Moodlekurses im
Mathematikunterricht, da er Freirdume fur individuelle Unterstitzung der lernenden
schafft. Bewertungen und Rickmeldungen sind so gestaltet, dass sie den Lernenden
aber auch den Lehrenden eine klare Orientierung tber den Leistungsstand geben.

Der Moodlekurs kann den Mathematikunterricht bereichern und bietet sowohl den
Lernenden als auch den Lehrpersonen zahlreiche Méglichkeiten zur Weiterentwicklung.
Die Kombination aus strukturierter Anleitung und interaktiven Elementen schafft eine
motivierende Lernumgebung, die das Potenzial hat, das Interesse der Lernenden an
mathematischen Themen nachhaltig zu steigern.

Lehrpersonen werden daher eingeladen, diesen Kurs als integralen Bestandteil ihres
Mathematikunterrichts zu nutzen und die Lernenden auf ihrem Weg zu einem tieferen
Verstandnis von Geraden und linearen Gleichungen zu begleiten.
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Interaktive Lernpfade im Moodlekurs

Der Moodlekurs "Geraden und lineare Gleichungen” bietet eine strukturierte
Lernumgebung, die durch einen klar definierten Lernpfad unterstitzt wird.

Zentrales Element des Moodlekurses ist der Lernpfad zu "Geraden und lineare
Gleichungen". Er fuhrt die Lernenden durch verschiedene Themenbereiche. Lehrende
und Lernende haben die Moglichkeit, den Fortschritt des einzelnen durch regelmallige
Ergebnissicherungen und interaktive Ubungen zu tiberwachen.

Die Ubersichtsseite

Beim betreten des Moodlekurses gelangen die Lernenden auf die Ubersichtsseite. Sie
ist klar in drei vertikal angeordnete Bereiche gegliedert.

Die Landkarte: Ein spielerischer Lernpfad

Die Landkarte des Kurses ist an
Computerspiele  angelehnt  und
bietet den Lernenden eine virtuelle
Welt, in der sie ihren Lernweg
gehen und verfolgen kénnen. Diese
visuelle Darstellung zeigt auf einen
Blick, welche Themen bereits
erfolgreich bearbeitet wurden und
welche noch bevorstehen. Der
Startpunkt des Lernpfads liegt in der
Stadt ,Darstellungen®, die im Norden
der Karte platziert ist. Von hier aus
kénnen die Lernenden ihren Weg
durch die verschiedenen
Themengebiete navigieren. Diese
sind wie Stadte auf einer Landkarte
angeordnet, wobei einige Stadte auf
Inseln liegen und optionale Themen

Station

darstellen. Dies gibt den Lernenden f Zioce i e

-= noch zu erledigen

die Freiheit, sich zusatzlich zu den ||| optionales Weg

erledigt

verpflichtenden Themen auch mit
weiteren, interessanten Inhalten zu Abbildung 1: Lernpfad
beschaftigen.
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Die Insel mit der Stadt ,Hilfe* bietet den Lernenden jederzeit Zugang zu einer
Bedienungsanleitung fur den virtuellen Fahrstuhl, der den Kontext fur alle Themen des
Kurses bildet. Diese Funktion stellt sicher, dass die Lernenden bei Fragen oder
Unsicherheiten schnell und unkompliziert Unterstutzung finden kdnnen.

Die Ubersichtstafel: Strukturierte Orientierung

Eine Ubersichtstafel in Tabellenform bietet den Lernenden eine detaillierte Orientierung
Uber ihre zeitlichen Horizonte und die bereits erarbeiteten Punkte. Diese strukturierte
Darstellung hilft den Lernenden, ihren Fortschritt im Auge zu behalten. Die klare und
Ubersichtliche Darstellung der Themen und erreichten Meilensteine tragt dazu bei, dass
Lernende stets den Uberblick tiber ihren Lernprozess behalten.

Die Statuszeile: Standiges Feedback zur Leistung

Die Statuszeile des Kurses bietet den Lernenden ein kontinuierliches Feedback zu ihrer
Gesamtbewertung. Diese direkte Rickmeldung ist ein wertvolles Werkzeug, um die
Motivation der Lernenden zu steigern, da sie jederzeit sehen kdnnen, wie ihre
bisherigen Leistungen im Kurs bewertet werden. Diese Transparenz fordert eine
selbstgesteuerte Lernhaltung und ermutigt die Lernenden, sich kontinuierlich zu
verbessern.

Strukturierte Stationen fiir effektives Lernen

Der Moodlekurs ist in klar strukturierte Stationen unterteilt, die jeweils einem
spezifischen Thema gewidmet sind. Diese Organisation ermdglicht es den Lernenden,
sich systematisch mit den einzelnen Aspekten der Geraden und ihre Gleichungen
auseinanderzusetzen und dabei schrittweise ihre Kompetenzen zu erweitern.

Entdeckendes Lernen durch Eingangsaufgaben

Jede Station beginnt mit einer Eingangsaufgabe, die darauf abzielt, das entdeckende
Lernen der Lernenden zu férdern. Diese Aufgaben sind so konzipiert, dass sie
zielgerichtet Erkenntnisse fiir die zu erwerbenden Kompetenzen liefern. Die Ergebnisse
der Lernenden aus diesen Aufgaben bilden die Grundlage fir ein Klassengesprach, in
dem die gewonnenen Erkenntnisse gesammelt und diskutiert werden. Dies fordert nicht
nur das Verstandnis des mathematischen Sachverhalts, sondern auch die
Kommunikationsfahigkeiten der Lernenden.
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Ergebnissicherung durch Leitfragen

Die Ergebnissicherung im Moodlekurs erfolgt auf eine strukturierte und lernfoérdernde
Weise durch den Einsatz von Leitfragen. Diese Methode unterstitzt die Lernenden
dabei, ihre Gedanken zu ordnen und ihr Verstandnis der mathematischen Konzepte zu
vertiefen.

Die Lernenden erstellen ihre Ergebnissicherungen eigenstandig, indem sie sich an
vorgegebenen Leitfragen orientieren. Diese Leitfragen sind sorgfaltig konzipiert, um die
wesentlichen Aspekte der behandelten Themen abzudecken und die Lernenden zu
einer kritischen Auseinandersetzung mit dem Stoff anzuregen. Durch die Beantwortung
der Leitfragen entwickeln die Lernenden die Fahigkeit, ihre mathematischen
Uberlegungen klar und prazise zu formulieren.

Nach der Erstellung laden die Lernenden ihre Ergebnissicherungen in das Online-Portal
des Kurses hoch. Die zentrale Sammlung der Arbeiten ermdglicht es den Lehrpersonen,
die eingereichten Dokumente effizient zu verwalten und zu begutachten. Die
Lehrpersonen prifen die Ergebnissicherungen unter Berlcksichtigung der Leitfragen
und geben konstruktives Feedback, das speziell auf die Texte der Lernenden
zugeschnitten ist. Dieses Feedback bietet wertvolle Anregungen zur Verbesserung und
fordert die Reflexion tUiber das eigene Lernen.

Die Lernenden haben die Moglichkeit, auf Basis des Feedbacks ihre
Ergebnissicherungen zu Uberarbeiten. Sie kdnnen ihre Antworten auf die Leitfragen
Uberdenken und prazisieren, bevor sie die korrigierten Arbeiten erneut hochladen.
Dieser Prozess der Uberarbeitung unterstitzt das Lernen durch Selbstreflexion und
fordert die Entwicklung eines tieferen Verstandnisses der mathematischen Inhalte.

Schliel3lich werden die Ergebnissicherungen bewertet, wobei die Qualitat der Antworten
auf die Leitfragen eine zentrale Rolle spielt. Die Bewertungen flieRen in die
Gesamtbewertung der Lernenden ein und bieten eine transparente Grundlage fir die
Beurteilung des individuellen Lernfortschritts. Die Lehrpersonen kénnen so gezielt auf
die Starken und Schwachen der Lernenden eingehen und deren mathematische
Kompetenzen nachhaltig férdern.

Festigen und Uben mit ich-kann-Listen

Ein zentraler Bestandteil des Moodlekurses ist der Teil zum Festigen und Uben. Dieser
Teil ist darauf ausgelegt, die mathematischen Kompetenzen der Lernenden nachhaltig
zu starken.

Im Kurs werden sogenannte Ich-kann-Listen bereitgestellt, die den Lernenden helfen,
ihre eigenen Kompetenzen selbststandig einzuschatzen. Diese Listen sind mit den
interaktiven Aufgaben des Kurses verknupft.
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Die interaktiven Ubungsaufgaben sind vielfaltig und verschiedenen mathematischen
Kompetenzen zugeordnet. Ein besonderer Vorteil dieser Aufgaben ist, dass die
Parameter individuell randomisiert generiert werden. Dadurch erhalt jeder Lernende
eine individuelle Aufgabe. Damit wird bei einer Wiederholung das blofRe
Auswendiglernen von Losungen verhindert.

Nach der Bearbeitung der Aufgaben erhalten die Lernenden ein automatisiertes
Feedback, das ihnen eine klare Riickmeldung tber ihren Kompetenzstand gibt. Die vier
Stufen der Ruckmeldung — ,kann ich bestens”, ,kann ich“, ,kann ich teilweise* und
.kann ich noch nicht* — bieten den Lernenden eine differenzierte Einschatzung ihrer
Féahigkeiten. Bei den Ruckmeldungen ,kann ich teilweise” und ,kann ich noch nicht"
erhalten die Lernenden zusatzliche Unterstitzung entweder in Form eines
verstandnisorientierten Erklarvideos oder hilfreichen Tipps.

Kompetenz Kdénnen weiteres Vorgehen
Koordinaten ... kann ich bestens. g

von Punkten i

im Schaubild

ablesen, ...

... kann ich.

i

... kann ich teilweise. Besuchen Sie die <link> zum
Thema <Thema>. Dort
enthalten Sie Material, um
Ihre Kompetenz zu

verbessern.

2 |k

... kann ich noch nicht. Besuchen Sie die <link> zum
Thema <Thema>. Dort
enthalten Sie Material, um
Ihre Kompetenz zu
verbessern.

Eiw

Das Koénnen wurde Bitte fihren Sie den
noch nicht ermittelt. Kompetenztest durch.

Tabelle 1: ich-kann-Liste im Moodlekurs
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Kategorie Anteil richtiger L6sungen
.. kann ich bestens. > 90 %, <100 %
.. kann ich. >80 %, <90 %
.. kann ich teilweise. =60 %, <80 %
.. kann ich noch nicht. >0 %, <60 %

Tabelle 2: Einschétzung der Kompetenzen

Ein weiterer Vorteil des Kurses ist die Mdglichkeit, die Aufgaben zu den verschiedenen
Kompetenzen beliebig oft zu wiederholen. Wahrend die Aufgabentypen gleich bleiben,
werden die Parameter stets neu generiert, so das praktisch ,neue” Aufgaben entstehen.

Da in diesem Teil des Moodlekurses das Uben im Vordergrund steht, flieRen die
Ergebnisse nicht in die Bewertung ein. Dadurch wird ein stressfreies Lernumfeld
geschaffen, in dem die Lernenden sich voll und ganz auf das Festigen ihrer Kenntnisse
konzentrieren kdnnen.

Insgesamt bietet der Kurs eine durchdachte und effektive Struktur, die den Lernenden
hilft, ihre mathematischen Kompetenzen zu festigen und mit Zuversicht in die
Anwendung zu gehen. Die Lehrpersonen konnen diesen Prozess begleiten und die
Fortschritte der Lernenden gezielt unterstitzen.

Kompetenztests zur Leistungskontrolle

Am Ende jeder Station steht ein Kompetenztest, der aus Aufgaben besteht, die zuvor
gelbt wurden. Diese Tests zahlen zur Bewertung und bieten den Lernenden die
Maoglichkeit, ihr Wissen zu Uberprifen. Sie als Lehrperson erhalten dadurch wertvolle
Einblicke in den Lernstand Ihrer Schulerinnen und Schiler und kénnen gezielt auf
individuelle Bedurfnisse eingehen.

Vielfdltige Themen fiir umfassendes Verstandnis

Die Themen des Kurses decken ein breites Spektrum ab, das von grundlegenden
Konzepten wie dem Koordinatensystem bis hin zu komplexeren Themen wie der
Lagebeziehung von Geraden reicht. Zu den behandelten Themen gehoren:

» Koordinatensystem

* Proportionalitat, lineare Gleichungen und Geraden
» Steigungsdreieck

* Verschieben von Geraden
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* Punktprobe
» Schnittpunkte mit den Koordinatenachsen
* Lagebeziehung von Geraden

* Gleichungen zu Geraden bestimmen, wenn Punkt und Steigung oder zwei
Punkte bekannt sind.

Zusatzlich gibt es optionale Themen, die den Lernenden die Mdoglichkeit bieten, ihr
Wissen zu vertiefen:

» Schnittwinkel von Geraden und der x-Achse
* Berechnen zugehoriger x-Werte flr gegebene y-Werte

Diese umfassende Themenauswahl ermdglicht es den Lernenden, ein tiefes
Verstandnis fur die Materie zu entwickeln und die erworbenen Kenntnisse sicher
anzuwenden. Der Kurs bietet somit eine fundierte Grundlage fur den
Mathematikunterricht und unterstitzt Sie als Lehrperson bei der Vermittlung dieser
wichtigen mathematischen Konzepte.

Konfiguration des Moodlekurses

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie die datumsabhé&ngige Bewertung der einzelnen
Stationen im Kurs gestaltet ist und welche Schritte erforderlich sind, um dies erfolgreich
umzusetzen. Ein zentrales Merkmal der Kurskonfiguration ist die datumsabhangige
Beriicksichtigung der Bewertungen fiir die einzelnen Stationen. Dies bedeutet, dass die
Ergebnissicherung und der Kompetenstest einer Station erst ab einem festgelegten
Datum in die Bewertung einflieBen. Diese zeitliche Steuerung ermoglicht es den
Lehrpersonen, den Lernfortschritt der Lernenden in Ubereinstimmung mit den geplanten
Lehrzielen und dem Kursverlauf zu bewerten. Aktivitaten, die vor dem konfigurierten
Datum fur eine Station durchgefiihrt wurden, flieRen dennoch in die Gesamtbewertung
ein. Dies stellt sicher, dass bereits erbrachte Leistungen der Lernenden nicht
unbericksichtigt bleiben und der gesamte Lernprozess fair bewertet wird. Die
Ruckmeldung des Leistungsstands an die Lernenden erfolgt stets in Bezug auf die
zeitabhangigen Erwartungen. Diese Vorgehensweise verhindert, dass die Lernenden zu
Beginn des Kurses mit einem grofRen Defizit in der Bewertung starten, das im Laufe des
Kurses mihsam abgebaut werden musste. Stattdessen kdnnen sie sich kontinuierlich
verbessern und ihre Fortschritte nachvollziehen. Vor dem Einsatz des Kurses ist es
deshalb ndétig, dass die Lehrpersonen die Daten fir die einzelnen Stationen anpassen.
Im folgenden Abschnitt wird die Konfiguration erlautert.

10
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Datumsangaben anpassen

Im Abschnitt ,Steuerung” die Aktivitat ,Stationen“ aufrufen.

v Steuerung ® Fiir Teilnehmer/innen verborgen

Ausstehende Bewertungen

® Fr Teilnehmer/innen verborgen

Stationen

W Fiir Teilnehmer/innen verborgen

4

4

In der Aktivitdt Stationen befindet sich eine Tabelle in der jeder Station ein Datum

zugeordnet ist:

Hilfe

1 Darstellungen

2 Geraden

3 Schnittwinkel

4 Steigungsdreieck
5 Verschieben

6 Punktprobe

7 x-Werte zu gegebenen y-Werten
8 Schnittpunkte

9 Lagebeziehungen
10 Punkt-Steigung

11 Punkt-Punkt

ﬁl (inFO]
(08.11.2004] (Topo
(08.11.204] (opo
(08.11.2023] (icETOHAVE]
(2.11.2024 (Topo
(22.11.2024] (Topo
(29.11.2024] (Topo
(29.11.2024] (nicETOHAVE]
(29.11.2024] (Topo
(06.12.2004] (Topo
(09.12.2024] (Topo
(09.12.2024] (Topo

11



-

=-_ Moodlekurs

In der letzten Spalte ist die Bedeutung der Station angegeben:

INFO Station mit Informationen, wird bei der Bewertung nicht
berucksichtigt.

TODO Station die verpflichtend ist und bei der Bewertung in jedem Fall
bertcksichtigt wird.

NICETOHAVE Station die optional ist und bei der Bewertung nur bericksichtigt
wird, wenn sie bearbeitet wird.

Um die Daten fiir die einzelnen Stationen anzupassen muss die Tabelle editiert werden.
Dazu im Menu den Eintrag ,Einstellungen* wéhlen:

Test Einstellungen Fragen Ergebnisse Fragensammlung Mehr v

*

Danach koénnen in der Tabelle die Daten angepasst werden. Da die Tabelle
einwandfreie technische Funktionsweise des Moodlekurs von existentieller Bedeutung
ist, sollte das Editieren der Tabelle mit groter Vorsicht und unter Berlcksichtigung
folgender Punkte Erfolgen:

« Beim Andern der Daten ist es wichtig, dass die einschlieRenden senkrechte
Striche | auf jeden Fall stehen bleiben!

?EB.H,M* ] = ) 9 (29112024 )

Sollten versehentlich senkrechte Striche geldscht werden, dann unbedingt den

Vorgang abbrechen Abﬁe” und noch einmal von

vorne beginnen.

* Das Datumsformat dd.mm.yyyy (z.B. 01.01.2023) muss unbedingt eingehalten
werden.

Nachdem alle Anderungen vorgenommen sind, die Anderungen mit ,Speichern und

zum Kurs* bestatigen Abbrechen

Bewertungskriterien fiir den Lernkurs

Die Grundlage fur die Bewertung ist die im deutschen Schulsystem weit verbreitete
Notenskala mit sechs Kategorien:

12
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Zahl [Punkte |Note Beschreibung
1 15-13 |sehr gut wenn die Leistung den Anforderungen? in besonderem
Male entspricht
12-10 |gut wenn die Leistung den Anforderungen® voll entspricht
3 9-7 |befriedigend [wenn die Leistung im Allgemeinen den Anforderungen®
entspricht
4 6-4 |ausreichend |wenn die Leistung zwar Mangel aufweist, aber im

Ganzen den Anforderungen® noch entspricht

5 3-1 |mangelhaft |wenn die Leistung den Anforderungen* nicht
entspricht, jedoch erkennen lasst, dass die
notwendigen Grundkenntnisse vorhanden sind und die
Mangel in absehbarer Zeit behoben werden kénnen

6 0 ungentigend |wenn die Leistung den Anforderungen® nicht entspricht
und selbst die Grundkenntnisse so liickenhaft sind,
dass die Mangel in absehbarer Zeit nicht behoben
werden kdnnen

Eine Arbeit wird auch bei nicht erbrachter Leistung
oder bei einem Tauschungsversuch mit ungentgend
benotet.

Tabelle 3: Notenskata (Quelle: https.//de.wikipedia.org/wiki/Schulnote)

Die Bewertung der Leistungen der Lernenden ist ein wesentlicher Bestandteil des
Kurses und ermdglicht es sowohl den lernenden, als auch den Lehrpersonen, den
Lernfortschritt effektiv zu tberwachen und zu férdern.

Bewertung der Pflichtstationen

Die Pflichtstationen bilden das Kernstick des Kurses und decken die wesentlichen
Inhalte ab, die von den Lernenden erwartet werden. Wenn alle Pflichtstationen korrekt
bearbeitet werden, entspricht die Leistung der Lernenden voll den Erwartungen. Diese
Bewertung wird als "gut" eingestuft und spiegelt ein solides Verstandnis der
grundlegenden Konzepte wider. Diese Stationen flieBen daher mit 80 % der zu
erreichenden Gesamtpunkte in die Gesamtbewertung ein.

Bewertung der optionalen Stationen

Zusatzlich zu den Pflichtstationen bietet der Kurs optionale Stationen an, die den
Lernenden die Moglichkeit geben, ihr Wissen zu vertiefen und anzuwenden. Wenn zu
den Pflichtstationen auch alle optionalen Stationen korrekt bearbeitet werden, zeigt
dies, dass die Leistung der Lernenden in besonderem MalRe den Erwartungen

1 Der Begriff ,Anforderungen” bezieht sich auf den Umfang sowie auf die selbstandige und richtige
Anwendung der Kenntnisse, Fahigkeiten und Fertigkeiten sowie auf die Art der Darstellung.

13
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entspricht. Diese Bewertung wird als "sehr gut" eingestuft. Die optionalen Stationen
machen 20 % der zu erreichenden Gesamtpunkte aus und kénnen einen wertvollen
Anreiz fur die Lernenden darstellen, Uber die grundlegenden Anforderungen
hinauszugehen und sich weiter zu engagieren.

Gesamtbewertung

Durch die Kombination von Pflicht- und optionalen Stationen wird ein umfassendes Bild
des Lernfortschritts der Schiler gezeichnet. Die klare Struktur der Bewertungskriterien
hilft sowohl den Lernenden, als auch den den Lehrpersonen, die Starken und
Schwéachen im Lernprozess zu identifizieren und gezielt zu unterstutzen.

Unterrichtskonzept

Im folgenden wird ein Vorschlag fur einen Unterricht zum Thema Geraden und lineare
Gleichungen vorgestellt, in dem sich der Moodlekurs nahtlos einbetten I&asst.

Fahrstuhl als Studienobjekt

Der Fahrstuhl dient als zentrales Studienobjekt im Unterricht und bildet die Basis fur
entdeckendes Lernen in alle Themen. Die Konstruktion des Fahrstuhls ist einfach
gehalten und besteht aus einer Seilwinde und einer Kabine. Die Drehbewegung der
Seilwinde wird in eine lineare Bewegung des Fahrstuhls umgesetzt, was einen klaren
linearen Zusammenhang darstellt.

Im Moodlekurs wird ein virtueller Fahrstuhl als Studienobjekt zur Verfligung gestellt.
Dieser virtuelle Fahrstuhl kann je nach Thema parametrisiert werden, beispielsweise
durch Anpassung des Durchmessers der Rolle oder der Hohe des Erdgeschosses uber
dem Meeresspiegel. Um bei der Skalierung im virtuellen Fahrstuhl realistische Mal3e zu
ermoglichen, wird die Einheit Dekameter (dam) verwendet, wobei 1 Dekameter 10
Metern entspricht.

Fahrstuhl aufwarts: Fahrstuhl abwarts:
S -
@ 425 |Radius = 0.1 dam @ 42% | Radius = 0.1 dam
' 1,5 l 1,5
Schieberegler nach rechts. Schieberegler nach links.
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)
Fahrstuhl FRnH s
Seilwinde
i SO
J/@» {2 Radius = 0.1 %,%
. Hohe des
Seilwinde i
[ 5 EG=0 dam — EG u.M.
] ——
Umdrehungen = 0
. . N
Seil, an der b ~ | Steuerung der
die Kabine Ay Seilwinde
hangt.
141 Kabine .M. = 0 dam
[ Kabine l Position
\ o5 Der Kabine
EG Iﬁ ‘ 0
[ Erdgeschoss T/ 105
14
145
Fahrstuhl
B 1> Radius = 0.1 dam
12 EG=0 dam
Umdrehungen = 0.4
1,5
£ Kabine .M. —_—
. in Dekameter 11 Kabine .M. = 0.26 dam

é 405
4Y— Kabine 0.M.
EG 0

in Dekameter
A

405

dam = Dekameter
1 dam = 10 Meter

Zur Bedienung des virtuellen Fahrstuhls steht im Moodlekurs auf der Insel ,Hilfe* eine
ausfuihrliche Anleitung zur Verflgung. Diese unterstitzt die Lernenden dabei, den
Fahrstuhl effektiv als Lernmittel zu nutzen und die mathematischen Konzepte praktisch
zu erforschen.
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Struktur des Unterrichts

Die Struktur des Unterrichts soll den Lernprozess optimal unterstiitzen. Der Unterricht
zu einem Themenbereich folgt immer dem gleichen klaren Ablauf, der sich in funf
wesentliche Phasen gliedert:

1. Entdeckendes Lernen: Lernende beginnen mit einer Phase des selbststandigen
Erkundens, um erste Erkenntnisse zum Thema zu gewinnen.

2. Plenumsdiskussion: Anschlie3end werden die Ergebnisse im Plenum diskutiert,
um zentrale mathematische Aussagen gemeinsam zu erarbeiten.

3. Individuelle Ergebnissicherung: Lernende halten ihre individuellen
Lernergebnisse schriftlich fest, um das Gelernte zu reflektieren und zu sichern.

4. Festigen und Uben mit Ich-kann-Listen: Mithilfe von Ich-kann-Listen
Uberpriufen die Lernenden ihre eigenen Fahigkeiten und festigen das Gelernte.

5. Kompetenziberpriifung mit einem Test: AbschlieRend wird das Verstandnis
der Lernenden durch einen Test Uberprift, um ihre Kompetenzen zu evaluieren.

Diese strukturierte Vorgehensweise spiegelt sich im Moodlekurs wider, so dass er der
Kurs sich nahtlos in den Unterricht integrieren lasst und die Lernenden nachhaltig beim
Lernen unterstutzt.

Im folgenden soll auf die einzelnen Phasen genauer beschrieben werden.

Entdeckendes Lernen

Das entdeckende Lernen bildet im Unterricht den Auftakt fir jedes Thema. Dabei steht
der virtuelle Fahrstuhl im Mittelpunkt als zentrales Studienobjekt. Impulsgebende
Fragen und Anweisungen leiten die Lernenden an, eigenstandig am Fahrstuhl zu
forschen. Sowohl Fragen, als auch Anweisungen sind gezielt auf die mathematischen
Inhalte und Zusammenhange des jeweiligen Themas ausgerichtet.

Die problemorientierten Fragen und Anweisungen haben das Potential, die Lernenden
zum Nachdenken anzuregen und ihre Neugier zu wecken. Die dabei gewonnenen
Forschungsergebnisse sind nicht nur wertvoll fir das individuelle Verstandnis, sondern
dienen auch als Grundlage fur die anschlieRende Plenumsdiskussion. Hier kénnen die
Lernenden ihre Erkenntnisse teilen und gemeinsam vertiefen.

Im Moodlekurs sind zu jedem Thema entsprechende Fragestellungen und Anweisung
fur das entdecken Lernen angegeben.
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Beispiel: Forschungsauftrag zum Verschieben von Geraden

1. Wabhlen Sie fur den roten Fahrstuhl ein Fahrstuhl

EG oberhalb des Meeresspiegels. 0 L _
Radius = [0.1 | dam

2. Fahren Sie die Fahrstuhlkabinen an 5 -
verschieden Positionen und notieren Radius =|01  [dam
Anzahl Umdrehungen und Positionen (6=[0 |dam
in der Tabelle. )

3. Markieren Sie die ermittelten Daten als e ef0 =07 dam
Punkte in einem kartesischen ”—‘ —O_
Koordinatensystem. £c @ 0 Umdrehungen =0 |

4. Wébhlen Sie fir den roten Fahrstuhl ein 108 O
EG unterhalb des Meeresspiegels. Die Kabine 4M. = 0 dam
Schritte 2 bis 3 erneut ausfihren. 1= Cabine UM = 0.7 darm

5. Stellen Sie zum griinen Fahrstuhl eine 115
Gleichung auf:

x = Umdrehungen, y = Kabinenposition

6. Wie sieht eine Gleichung fir den roten Fahrstuhl aus?
x = Umdrehungen, y = Kabinenposition

Wahrend dieser Phase beobachtet die Lehrperson die Lernenden aufmerksam und
beginnt gedanklich, die Forschungsergebnisse, Gedanken und Vorgehensweisen der
Lernenden zu orchestrieren. Diese gedankliche Vorbereitung ermdglicht es der
Lehrperson, die spatere Plenumsdiskussion effektiv zu moderieren und die zentralen
mathematischen Aussagen herauszuarbeiten.
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Plenumsdiskussion zur Erkenntnisgewinnung

In der Plenumsdiskussion steht das Fokussieren der Erkenntnisse im Vordergrund.
Diese Phase bietet den Lernenden die Moglichkeit, ihre Forschungsergebnisse und
Erkenntnisse aus der ersten Unterrichtsphase auszutauschen. Die Lehrperson
Ubernimmt hierbei die Rolle eines Moderators, basierend auf der gedanklichen
Vorbereitung, die wahrend der ersten Phase erfolgt ist. Es ist entscheidend, dass die
Lehrperson diese Rolle bewusst einnimmt, um nicht in einen fragend-entwickelnden
Unterricht zu verfallen. Ziel ist es, moglichst alle Lernenden aktiv in die Diskussion
einzubeziehen und zur Beitragsleistung von Lésungsideen zu ermutigen.

Ein wesentlicher Aspekt der gedanklichen Vorbereitung der Lehrperson ist die
Berlcksichtigung der Leitfragen fur die Ergebnissicherung, denn die Ergebnisse der
Diskussion miussen Antworten auf die Leitfragen liefern.

Das Hauptziel der Diskussion besteht darin, die mathematischen Zusammenhénge und
Konzepte in den Fokus zu rucken. Alle bedeutsamen Aspekte, die wéahrend der
Diskussion aufkommen, werden an der Tafel festgehalten, um den Lernenden eine
visuelle Zusammenfassung zu bieten.

18
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Beispiel: Zentrale Aspekte der Plenumsdiskussion zum Thema Verschieben von
Geraden an der Tafel.

Vg@'gbgmuwgﬂidm o Y=1-X+20

/’R;siqu.
4 /K / (2B gt
2") Y4=Avx —
. ;
¥ Mt :
//,
e S A S TR
/ ﬁ'b 20 k(0] X/ MW
* —=AQ s Ql ] m Lo wird pock obe
IQ 9,@%{,@% L“ WX+ o VU Coladlp 6
b<o uurﬂ.mdc

td-;icl«sc&sm aloSohutd.
Y= - M0 ~ A0 =30

umalaaﬁl&

Damit die Diskussion effektiv stattfinden kann, ist eine entsprechende Sitzordnung
erforderlich. Eine klassische Moblierung in Tischreihen ist kontraproduktiv, da sie die
Konzentration der Lernenden auf die Lehrperson lenkt und die Interaktion untereinander
erschwert. Eine Sitzanordnung im Kreis oder in U-Form ist wesentlich besser geeignet,
da sie den direkten Austausch und Blickkontakt zwischen den Lernenden fordert.

Selbststiandige Ergebnissicherung

In der Phase der selbststadndigen Ergebnissicherung verfassen die Lernenden anhand
von Leitfragen ihre individuellen Zusammenfassungen des Gelernten. Die Tafel mit den
wichtigsten Aspekten aus der Plenumsdiskussion dient dabei als wertvolle
Unterstutzung.
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Beispiel: Leitfragen zum Thema Verschieben von Geraden.

* Wie lautet die allgemeine Gleichung einer Geraden?

g ist eine Gerade mit der Gleichung g:y=2x. Was passiert mit der
Geraden, wenn die Gleichung zu g:y=2x+c mit ¢>0 verandert wird?

* h ist eine Gerade mit der Gleichung h:y=-12x . Was passiert mit der
Geraden, wenn die Gleichung zu h:y=-12x-c mit ¢>0 verandert wird?

* Was bedeutet der Begriff y-Achsenabschnitt?

* Wie lasst sich zu einer beliebigen Gerade eine zugehérige Gleichung
finden?

* Wie lasst sich zu gegebenem x-Wert mit einer linearen Gleichung ein
y-Wert berechnen?

Dieser Prozess ermdglicht es den Lernenden, sich intensiv mit den mathematischen
Zusammenhangen und Konzepten auseinanderzusetzen und diese eigenstandig zu
durchdringen. Sie Uben, Sachverhalte klar darzustellen, entdecken selbststandig
eventuelle Liucken in ihrem Verstandnis und lernen, ihre Gedanken strukturiert zu
ordnen.
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Beispiel: Ergebnissicherung zum Thema Verschieben von Geraden.
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Wahrend dieser Phase hat die Lehrperson die Gelegenheit, einzelnen Lernenden
gezielt Unterstitzung zu bieten und Hilfestellungen =zu leisten. Die fertigen
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Ergebnissicherungen werden von den Lernenden in Moodle hochgeladen, wo sie spater
von der Lehrperson mit formativem Feedback versehen und bewertet werden. Sollten

die Lernenden Uber keine Tablets verfigen, kdnnen sie ihre Niederschriften auf Papier
anfertigen und als Foto hochladen.

Dieser Teil wird bewertet.,

In der nachfolgenden Aufgabe geht es darum, das Erlernte zu dokumentieren. Details
sind der Aufgabenstellung zu finden.

#D 521 Dokumentation zum Verschieben von Geraden

Abbildung 2: Beispiel fir den Uploadlink zum Thema Verschieben von Geraden

Beim Durchsehen der Lernprodukte kann sich die Lehrperson ein umfassendes Bild
Uber die Lernstande der Lernenden machen und etwaige Fehlvorstellungen erkennen.
Dies ermoglicht eine gezielte FoOrderung und Anpassung des

welteren
Unterrichtsverlaufs.
Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe = o %
(5] | M Geraden: 521 Dokumentation X = + v
& &) O 8 B & @ L @ 8 =
»» [0 Weitere Lesezeichen
Kurs: Geraden —_——
Aufgabe: 5.2.1 Dokumentation zum Verschieben von Gerade... "“ Mutzer/in wechseln v "'
AlleAbgabenanzeigen 33von 33 W Tabelleneinstellungen
~ ~
g b | B ¥k [ |N|OO0 & 6|2 X Abgabe
i o I o B oS N B e M EAEN
ey = p=1: 1 1 A  Zur Bewertung abgegeben
‘l. ?J G | Glrden t H-T- ik ‘ : | ‘ i Bivrertot
- s | | il 1 i Teilnehmer/innen konnen die eingereichte Losung
cle bl 6losd & i‘FS b - *TL‘—&,‘HLJIQEEK | ! bearbeiten
r Giede nach ohin vedsH | [ S )
e e
I [ EEE
nE )y = ﬂ‘l —¢ it
&l Jiel » Kommentare (0)
: E
s ay Usb] diese [Plbl wuo|
L |
| b} Bewertung
ﬂ Q&Q Bewertung (max. 5) Q
EANITR R |
IR
oy
= N
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B . |} A-(B I
> - q— —_— - - et M
Abbildung 3: Feedback und Bewertung lassen sich am Tablet mit Stifteingabe bequem
erledigen
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Interaktive Ubungen

Die interaktiven Ubungen bieten die Mdglichkeit gezielt beim Festigen und Uben
mathematischer Kompetenzen zu unterstitzen. Die interaktiven Aufgaben sind
sorgfaltig auf das jeweilige Thema abgestimmt und fiillen damit eine wichtige Phase des
Unterrichts.

Die Aufgaben sind so konzipiert, dass sie eine ausgewogene Mischung aus
Routineaufgaben und anspruchsvolleren Aufgaben mit Potential zur kognitiven
Aktivierung bieten. Diese Vielfalt ermoglicht es den Lernenden, nicht nur ihre
Grundkenntnisse zu festigen, sondern auch ihre Fahigkeit zur Problemlosung und ihr
kritisches Denken zu schérfen.

Ein besonderes Merkmal der interaktiven Aufgaben ist das unmittelbare formative
Feedback, das die Lernenden nach Abschluss eines Aufgabenblocks erhalten. Dieses
Feedback gibt préazise Auskunft Uber die aufgetretenen Fehler und unterstitzt die
Lernenden dabei, ihre Losungsansatze zu reflektieren und zu verbessern. Diese direkte
Ruckmeldung fordert nicht nur das Verstdndnis der Lernenden, sondern auch ihre
Motivation, sich aktiv mit den Aufgaben auseinanderzusetzen.

Frage 1 5y
Teilweise richtig

Erreichte Punkte
3,00 von 4,00

¥ Frage
markieren

£ Frage

bearbeiten

Verschieben Sie die Punkte im Schaubild so, dass die Gerade mit der Gleichung
y=— %:t: + 1 tibereinstimmt.

Der y-Achsenabschnitt stimmt, die Steigung hat jedoch ein falsches Vorzeichen.

Abbildung 4: Formatives Feedback zu den Aufgaben
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Zusatzlich erhalten die Lernenden eine Ruckmeldung zu ihren erworbenen
Kompetenzen in Form einer digitalen "Ich-kann-Liste". Diese Liste hilft den Lernenden,
ihre Fortschritte zu erkennen und gezielt an ihren Schwachen zu arbeiten. Sollten sich
dabei Verstandnislicken oder Fehlvorstellungen zeigen, stehen den Lernenden
hilfreiche Lernvideos oder Tipps zur Verfigung, um diese gezielt zu beheben.

Bei gegebener Gleichung eine | Besuchen Sie die Seiten zum Thema

entsprechende Gerade in ein 2 Geraden nach Gleichungen zeichnen.

Koordinatensystem zeichnen, ... ... kann ich Dort enthalten Sie Material, um Ihre
teilweise. Kompetenz zu verbessern.

Abbildung 5: Ausschnitt aus der digitalen ich-kann-Liste

Insgesamt bieten die interaktiven Aufgaben eine innovative und motivierende
Maoglichkeit, den Mathematikunterricht zu bereichern und die Lernenden auf ihrem
individuellen Lernweg zu unterstitzen. Lehrpersonen erhalten mit diesem Kurs ein
wertvolles Werkzeug, um den Unterricht interaktiver und effektiver zu gestalten.

Ein weiterer Vorteil der interaktiven Aufgaben ist die Mdglichkeit, dass sie zu jedem
Zeitpunkt wiederholt werden kénnen. Da die Parameter der Aufgaben zufallsgeneriert
sind, variieren die Aufgaben bei jedem neuen Versuch. Dies ermdglicht den Lernenden,
ihre  Fahigkeiten kontinuierlich zu verbessern und verschiedene Ansatze
auszuprobieren, ohne dass sich die Aufgabenstellungen wiederholen.

Im Anhang des Kurses sind samtliche zur Verfligung stehende Aufgabentypen
aufgelistet. Diese Ubersicht bietet Lehrpersonen einen detaillierten Einblick in die
Vielfalt der Aufgaben.

Kompetenztests zur Lernstandserhebung

Im Rahmen des Moodlekurses wird zum Abschluss eines jeden Themas ein
Kompetentest durchgefiihrt. Dieser Test dient nicht nur der Uberpriifung des
erworbenen Wissens der Lernenden, sondern auch der Feststellung ihrer
Kompetenzentwicklung im Bereich der Geraden und linearen Gleichungen.

Der Kompetentest setzt sich aus einer bunt durcheinander gewdrfelten Auswahl von
interaktiven Ubungsaufgaben zusammen, die zuvor in den "Ich-kann-Listen" bearbeitet
wurden. Diese Aufgabenmischung stellt sicher, dass die Lernenden umfassend auf ihre
Fahigkeiten und ihr Verstandnis geprift werden. Die Vielfalt der Aufgaben ermdglicht
es, unterschiedliche Kompetenzen und Fertigkeiten der Lernenden zu evaluieren.

Die Ergebnisse des Tests werden automatisiert bewertet und flieBen in die
Gesamtbewertung der Unterrichtseinheit ein. Diese automatisierte Bewertung
gewahrleistet eine objektive und faire Beurteilung der Leistungen der Lernenden.
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Sowohl die Lernenden als auch die Lehrpersonen erhalten durch die Testergebnisse
eine wertvolle Riuckmeldung uber die Kompetenzentwicklung. Diese Ruckmeldung hilft
dabei, individuelle Starken und Schwéachen zu identifizieren und gezielt an der
Weiterentwicklung der Lernenden zu arbeiten.

Ein bedeutender Vorteil des Kompetenztests ist die Mdglichkeit zur Wiederholung. Die
Lernenden kénnen den Test beliebig oft wiederholen, um ihr Ergebnis zu verbessern.
Diese Option fordert nicht nur die Motivation der Lernenden, sondern ermdglicht es
ihnen auch, aus ihren Fehlern zu lernen und ihr Wissen zu festigen.

Insgesamt bietet der Kompetenztest eine effektive Mdglichkeit, den Lernfortschritt der
Lernenden zu Uberwachen und den Unterricht individuell anzupassen. Lehrpersonen
erhalten dadurch ein wertvolles Instrument, um den Lernprozess zu unterstiitzen und
die Qualitat des Mathematikunterrichts zu erhéhen.

Optionale Stationen

Die optionalen Stationen des Moodlekurses zu Geraden und linearen Gleichungen
bieten eine wertvolle Gelegenheit fir Lernende, ihr Wissen (ber den regularen
Unterricht hinaus zu vertiefen. Diese Stationen sind bewusst so konzipiert, dass sie
nicht in der regularen Unterrichtszeit behandelt werden, was den Lernenden die Freiheit
gibt, nach ihrem eigenen Interesse zu arbeiten.

Wahrend die meisten Phasen der optionalen Stationen &hnlich wie im Unterricht
ablaufen, entfallt die Plenumsdiskussion. Das bedeutet, dass die Lernenden, die
wesentlichen Erkenntnisse des entdeckenden Lernens eigenstandig extrahieren
missen. Dabei werden sie durch die Leitfragen zur Ergebnissicherung unterstitzt.
Diese Fragen helfen dabei, den Fokus auf zentrale Aspekte zu lenken und das
erworbene Wissen zu strukturieren.

Eine wichtige Rolle spielt die Lehrperson, die den Lernenden auch bei den optionalen
Stationen zur Seite steht. Durch formatives Feedback kdnnen Lehrpersonen gezielt auf
Wissenslicken und Fehlvorstellungen eingehen. Dieses Feedback ist entscheidend, um
den Lernenden zu helfen, ihr Verstandnis zu festigen und weiterzuentwickeln. Es bietet
ihnen die Mdglichkeit, ihre Lernprozesse zu reflektieren und gegebenenfalls
anzupassen.

Insgesamt  fordern die optionalen Stationen die  Selbststandigkeit und
Eigenverantwortung der Lernenden. Sie bieten eine flexible und anpassbare
Lernumgebung, die es den Lernenden ermdglicht, ihre mathematischen Féahigkeiten zu
erweitern und zu vertiefen. Lehrpersonen konnen diese Stationen als wertvolles
Instrument nutzen, um differenzierten Unterricht zu unterstitzen und auf die
individuellen Bedurfnisse der Lernenden einzugehen.
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Programmieraufgaben

Die Integration von Programmieraufgaben in den Mathematikunterricht bietet eine
spannende Mdglichkeit, das Verstandnis fir lineare Gleichungen zu vertiefen und
praktische Anwendungen aufzuzeigen. Im Moodlekurs werden Lernende an zwei
Stationen (Punkt-Steigungsform und Zweipunkteform), mit Programmieraufgaben
konfrontiert. Diese Aufgaben sind so konzipiert, dass sie das mathematische
Verstandnis fordern.

Die Aufgabenstellung dreht sich um die Programmierung der Steuerung der
Bedienknopfe eines Fahrstuhls. Diese Simulation bietet Lernenden eine anschauliche
Anwendung der Mathematik im Alltag. Ziel ist es, die Kabine des Fahrstuhls durch die
Programmierung der Knopfe in die entsprechenden Stockwerke zu fahren. Dazu
missen die Lernenden aus den technischen Daten eine lineare Gleichung ableiten, die
den Zusammenhang zwischen den Umdrehungen der Seilwinde und der Position der
Kabine beschreibt.

Die lineare Gleichung, die zu entwickeln ist, muss die Form y = m x + b haben,
wobei m und b durch konkrete Zahlenwerte ersetzt werden mussen. Diese Werte
kénnen sowohl FlieRBpunkt- als auch FlieBkommazahlen sein.

Fur jeden Knopf des Fahrstuhls ist die Anzahl der Umdrehungen zu berechnen, die
erforderlich sind, um die Kabine auf die HOhe des jeweiligen Stockwerks zu bringen.
Auch hier werden die Umdrehungen als FlieBpunkt- oder FlieBkommazahlen
angegeben.

Eine Abbildung innerhalb des Kurses erklart die Programmieroberflache, die fir diese
Aufgaben genutzt wird. Diese visuelle Unterstitzung hilft den Lernenden, sich in der
Programmierumgebung zurechtzufinden und die Aufgaben erfolgreich zu l6sen. Fir
Lehrpersonen bietet dies eine hervorragende Gelegenheit, die Verbindung zwischen
Mathematik und Informatik im Unterricht zu starken und die Lernenden auf zukinftige
Herausforderungen vorzubereiten.

Mit dem Button kann
der Fahrstuhl wieder in

Stockwerksanzeige seinen
. . B Ursprungszustand
Hier muss die
i versetzt werden.
Gleichung [ — ..
eingegeben Hohe des
werden Glkhurg Y / Stockwerks .M.
Mit dem Button fahrt ‘ \ Anzahl
die Kabine in das — o | 1 I - Umdrehungen um in

Stockwerk das Stockwerk zu

gelangen

Abbildung 6: Beschreibung der
Programmieroberflache
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Zeitlicher Umfang der Unterrichtseinheit

Die Unterrichtseinheit zum Thema Geraden und lineare Gleichungen ist so konzipiert,
dass sie in etwa 24 Unterrichtsstunden zu je 45 Minuten abgeschlossen werden kann.
Diese Zeitspanne ermdglicht es den Lehrpersonen, die Lerninhalte umfassend zu
vermitteln und den Lernenden die Gelegenheit zu geben, die neuen Kompetenzen
grundlich zu erarbeiten und zu festigen.

Fur Lernende, die mehr Zeit benotigen, bietet der Moodlekurs eine flexible und
unterstitzende Losung. Da das meiste Material digital und interaktiv im Moodlekurs
bereitgestellt wird, konnen die Lernenden auch aulerhalb der regularen
Unterrichtszeiten an ihren Aufgaben arbeiten. Diese Flexibilitat erlaubt es ihnen, von
jedem Ort aus auf die Materialien zuzugreifen, was insbesondere das selbstgesteuerte
Lernen fordert. AuRerdem erhalten die Lernenden kontinuierliche Unterstitzung durch
den Kurs.

Ein weiterer wichtiger Aspekt dieser Unterrichtseinheit ist, dass viele der aufgebauten
Kompetenzen als Grundlage fir das Thema Parabeln und quadratische Gleichungen
dienen. Sollte dieses Thema ebenfalls auf dem Lehrplan stehen, kann dies bei der
zeitichen Planung Dbertcksichtigt werden. Wenn den Lernenden in der
Unterrichtseinheit zu Geraden und linearen Gleichungen ausreichend Zeit gewahrt wird,
um die fachlichen Inhalte kompetent zu beherrschen, kann die nachfolgende Einheit zu
Parabeln und quadratischen Gleichungen in der Regel sehr zeiteffizient gestaltet
werden.
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Aufgaben im Moodlekurs

Im folgenden sind die Kompetenzen aus den ich-kann-Listen des Moodlekurses
aufgelistet und mit einer Beschreibung der Aufgaben versehen, welche die
Kompetenzen férdern.

Station Darstellungen

Kompetenz: Koordinaten eines Punktes im Schaubild ablesen.

Aufgabe: In einem Koordinatensystem ist ein Punkt eingezeichnet. Dieser soll in
mathematischer Symbolschreibweise im Eingabefeld angegeben werden.

Geben Sig einenfnalheTati&;chEn Ausdruck an, der den Punkt im Schaubild beschreibt,

Hinweis:
* Punkte missen mit ihnrem Namen angegeben werden.
* Koordinaten sind in runde Klammern (, ) einzuschlieBen und mit einem
senkrechten Strich | zu trennen.
« Zwischen Punktname und Koordinaten kann optional ein Gleichheitszeichen =
eingefugt werden.

« Als Koordinaten konnen FlieBkommazahlen (z.B. 1,5), FlieBpunktzahlen (z.B.
4.2) oder Bruche eingegeben werden. Als Bruchstrich ist das Zeichen / zu

verwenden (z.B. 3/4 ist der Bruch %).
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Kompetenz: Einen Punkt im Schaubild einzeichnen

Aufgabe: Den Punkt im Schaubild an die Position entsprechend der Angabe unter dem
Schaubild schieben.
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Kompetenz: Eine Wertetabelle lesen.

Aufgabe:

* Ist die Lucke in der Wertetabelle in der x-Zeile: suche nach entsprechendem
x-Wert.

* Ist die Lucke in der Wertetabelle in der y-Zeile: suche nach entsprechendem
y-Wert.

» Die Werte werden in die Licken eingetragen.

* es konnen FlieRkommazahlen (z.B. 1,5), FlieBpunktzahlen (z.B. 4.2) oder
Briiche eingegeben werden. Als Bruchstrich ist das Zeichen / zu verwenden

(2.B. 3/4 ist der Bruch %).
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Station Geraden

Kompetenz: Proportionale Zusammenhange aus Wertetabellen herauslesen und
entsprechende Gleichungen aufstellen

Aufgabe 1: Fir die angezeigte Wertetabelle besteht zwischen x- und y-Werten ein
proportionaler Zusammenhang. Die Aufgabe besteht darin, die
Proportionalitatskonstante zu bestimmen und eine lineare Gleichung anzugeben.

Die Wertepaare in der Wertetabelle haben einen proportionaler Zusammenhang.
Bestimmen Sie eine passende Gleichung dazu.

z|—4(-3|-2|-1(0| 5 [ 7

\Q\/E:—ls__g
IDEAREEC = O

Gleichung:| y=-9/4x

S

Hinweise:

» die Variablen mussen klein geschrieben werden
* die Symbole fur die 4 Grundrechenarten sind +, -, /, *

andere Zeichen wie, sie in machen Tastaturen mobiler Endgerate (z.B.
iPads/iPhones) vorkommen, kénnen nicht verwendet werden

* Bruchstriche werden mit / eingeben (Beispiel 3/4 ist der Bruch %). Zahler und

Nenner kdnnen ausschliel3lich ganze Zahlen sein
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Aufgabe 2: Zu der angezeigten Wertetabelle soll entschieden werden, ob die x- und y-
Werte in einem proportionalen Zusammenhang stehen. Dazu ist fir jeden Eintrag in der
Wertetabelle zu tberprtfen, ob er zur gleichen Proportionalitatskonstante fihrt.

1
k=—2=1
478

Entscheiden Sie, ob fiir die Wertepaayffi der Wertetabelle ein proporti€ der

Zusammenhang besteht.
-

z—-a--—f;, 123@ >0
v |C 5|0 |o/olo 0@ . A

Entscheiden Sie, ob die Wertepare in der Tabelle eine proportionale Abhangigkeit
zwischen y- und x-Werten haben.

13 [

Die Wertetabelle zeigt Wertepaare, fiir die
O ein
® kein ¢

propriionaler Zusammenhang besteht.

Sobald festgestellt wird, dass unterschiedliche Werte flir die Proportionalitatskonstante
herauskamen, ist entschieden, dass der Zusammenhang nicht proportional ist und
weitere Berechnungen sind nicht notig.

Ein proportionaler Zusammenhang besteht nur, wenn fur alle Eintrdge in der
Wertetabelle der gleiche Wer fir die Proportionalitdtskonstante heraus kommt.
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Aufgabe 3: Es wird eine Wertetabelle angezeigt, deren x- und y-Werte einen
proportionalen Zusammenhang haben. Allerdings fehlen einige y-Werte. Die Aufgabe
besteht nun darin, diese fehlenden x-Werte zu berechnen und einzutragen.

Dazu ist zuerst aus einem vollstindigen Paar die Proportionalitdtskonstante zu
berechnen. Mit Hilfe der Proportionalitdtskonstante kbnnen dann aus den x-Werten die
fehlenden y-Werte berechnet werden.

Nachfolgende Tabelle stellt Wertepaare mit proportionalem Zusammenhang dar.
Vervollstandigen Sie die Wertetabelle.

z a:JI L 3 2 3
| 2 2 ®><(::__8:_2
10 ~3||-4 - |@ 4

4'
|

Hinweis:
Es kdonnen FlieBRkommazahlen (z.B. 1,5), FlieBpunktizahlen (z.B. 4.2) oder Briiche
eingegeben werden. Als Bruchstrich ist das Zeichen / zu verwenden (z.B. 3/4 ist der

3
Bruch 4 ).
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Aufgabe 4: Die Aufgabe zeigt eine lineare Gleichung und eine Wertetabelle. In der
Wertetabelle fehlen alle y-Werte. Die Aufgabe besteht darin, die fehlenden y-Werte mit

Hilfe der Gleichung zu berechnen und einzutragen. Dazu werden die x-Werte in die
Gleichung eingesetzt.

y=—-10-z

1
VENOM die Wertetabelle mit Mger Gleichung.
T l I 1 4 7

y| 20 10 |||-70

“+

1
]

[

i |

] -40 1

T T T

] ]

=) ) (= S

o LI =+ I~ 1

ol | .

Nt — Il L

€ T

— — _— — I

—_ — o 2 1

= ] — ‘ 1
1—1‘-‘ — | i ) ¥
| ' — ’
— — "

Hinweis:

Es kdonnen FlieBRkommazahlen (z.B. 1,5), FlieBpunktzahlen (z.B. 4.2) oder Briiche
eingegeben werden. Als Bruchstrich ist das Zeichen / zu verwenden (z.B. 3/4 ist der

3
Bruch 4).
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Kompetenz: Proportionale Zusammenhédnge aus Schaubildern herauslesen und
entsprechende Gleichungen aufstellen.

Aufgabe 1: Fur die Koordinaten der im Schaubild eingezeichneten Punkte besteht
zwischen x- und y-Werten ein proportionaler Zusammenhang. Die Aufgabe besteht
darin, die Proportionalitatskonstante zu bestimmen und eine lineare Gleichung
anzugeben.

ey
oo(al1) = k=7

Gleichung | fix

Hinweise:
« die Variablen missen klein geschrieben werden

* die Symbole fur die 4 Grundrechenarten sind +, -, /, *

andere Zeichen, wie sie in machen Tastaturen mobiler Endgerate (z.B.
iPads/iPhones) vorkommen, kénnen nicht verwendet werden

* Bruchstriche werden mit / eingeben (Beispiel 3/4 ist der Bruch %). Zahler und

Nenner kdnnen ausschliel3lich ganze Zahlen sein
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Aufgabe 2: Zu dem angezeigten Graphen soll entschieden werden, ob die x- und
y-Werte in einem proportionalen Zusammenhang stehen. Ein proportionaler
Zusammenhang besteht genau dann, wenn der Graph eine Gerade durch den Ursprung
ist.

Aufgabe 3: In der Aufgabe ist eine lineare Gleichung und ein Schaubild gegeben. In
dem Schaubild sind Punkte angezeigt, die durch Strecken verbunden sind.

Die Punkte konnen nur vertikal verschoben werden. Die Aufgabe ist, sie so zu
verschieben, dass Sie auf der Geraden liegen, die durch die lineare Gleichung
beschrieben ist. Die Strecken zwischen den Punkten liegen dann alle auf der Geraden.

Verschieben Sie diét Punkte im Schaubild so, dass sie alle auf der Geraden mit der

Gleichung i 17 liegen

Tipp:
Da sich die Punkte nur vertikal verschieben lassen, ist die x-Koordinate der Punkte fest

vorgegeben. Mit Hilfe der linearen Gleichung lasst sich die entsprechende y-Koordinate
berechnen (siehe Abbildung oben).
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Kompetenz: Proportionale Zusammenhange modellieren.

Aufgabe: Die Aufgabe besteht darin, eine lineare Gleichung anzugeben, die den
Sachkontext modelliert.

Dazu sind alle fur die Proportionalitdtskonstante relevanten Informationen aus dem Text
herauszulesen. Mit den Informationen ist die Proportionalititskonstante zu berechnen
mit der schliellich die lineare Gleichung bestimmt werden kann.

4 k= 6’_05 =0,055
110

— |
Ein Auto hat far eine 110 km lange Strecke 6, 05 Liter Diesel im Durchschni
bendtigt.

Geben Sie eine Gleichung an, mit der sic
Kilometer der benétigte Dj

reckenlange in
aftstoff in Liter berechnen lasst.

Hinweis:
Die Gleichung mugs die Variablen = und y enthalten.

Gleichung:| y=0,055x

Hinweise:
« die Variablen mussen klein geschrieben werden

* die Symbole fur die 4 Grundrechenarten sind +, -, /, *

andere Zeichen, wie sie in machen Tastaturen mobiler Endgerate (z.B.
iPads/iPhones) vorkommen, kdnnen nicht verwendet werden

* Bruchstriche werden mit / eingeben (Beispiel 3/4 ist der Bruch %). Zahler und

Nenner kdnnen ausschliel3lich ganze Zahlen sein
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Station Schnittwinkel

Kompetenz: Zu einem gegebenen Schnittwinkel die Steigung berechnen

Aufgabe: Gesucht ist Gleichung einer Ursprungsgeraden, die die x-Achse in dem
angegebenen Winkel schneidet.

Bestimmen Sie eine lineare Gleichung zur Geraden g wenn der Schnittwinkel 5 = 18.43"
betragt.
1

k=tan(18,43°)~=

N -

« die Variablen missen klein geschrieben werden

Lad

Hinweise:

« die Symbole fur die 4 Grundrechenarten sind +, -, /, *

andere Zeichen, wie sie in machen Tastaturen mobiler Endgerate (z.B.
iPads/iPhones) vorkommen, kénnen nicht verwendet werden

* Bruchstriche werden mit / eingeben (Beispiel 3/4 ist der Bruch %). Zahler und

Nenner kdnnen ausschliel3lich ganze Zahlen sein
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Kompetenz: Den Schnittwinkel einer Geraden und der x-Achse aus einem Schaubild
ermitteln.

Aufgabe: In einem Schaubild ist eine Ursprungsgerade dargestellt. Zu dieser Gerade
ist die Proportionalitatskonstante der zugehérigen linearen Gleichung zu bestimmen,
aus der dann der Schnittwinkel berechnet werden kann.

')

Y

3 - HE=

ol 75

=3 = arctan{3)=7157°

2 A& y=3

1 /j’

B=| 1157 |

Hinweis:

Zu dem Winkel muss unbedingt das Zeichen fur Grad ° angegeben werden, da es
verschiedene Winkelmale gibt.
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Kompetenz: Den Schnittwinkel einer Geraden und der x-Achse aus mit Hilfe der
Geradengleichung berechnen.

Aufgabe: Zu einer Ursprungsgeraden ist die lineare Gleichung angegeben. Aus der
Proportionalitatskonstante soll der Schnittwinkel berechnet werden.

N

g ist eine Gerade mit der Gleichung: y = 3z EII'CtEﬂ{ 3 }2".., ?1,5? c

Bestimmen Sie den Winkel 8 der von g und der x-Achse eingeschiossenfvird.,

Hinweis:
Zu dem Winkel muss unbedingt das Zeichen fur Grad ° angegeben werden, da es
verschiedene Winkelmalde gibt.
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Station Steigungsdreieck

Kompetenz: Ein Steigungsdreieck zu einer Gerade in ein Schaubild einzeichnen.

Aufgabe: In einem Schaubild ist eine Ursprungsgerade und drei Punkte A, B und C
einzeichnet. Die Punkte sind miteinander verbunden.

Die Punkte A, B und C sollen so verschoben werden, dass sie ein mdgliches
Steigungsdreieck der Ursprungsgeraden einschliel3en.

i
! I;"'Ir
/.-‘ ]
1 ."r 1 & i
S |
1 -t
'] - k]
Verschieben Sie die Punkt 4, Bund ' so, dass AAHC ein Verschieben Sie die Punkt A, Bund (' so, dass AAHC in
Steigungsdreieck der abgebildeten Geraden g izt Sweigungsdreieck der abgebildeten Geraden g ist.
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Kompetenz: Die Steigung durch ausmessen des Steigungsdreiecks bestimmen.

Aufgabe: In einem Schaubild ist eine Ursprungsgerade mit einem Steigungsdreieck
eingezeichnet. Aufgabe ist es mit Hilfe des Steigungsdreiecks die Steigung der Geraden
zu bestimmen.

Die Seitenlangen des Steigungsdreiecks konnen mit dem virtuellen Lineal
ausgemessen werden.

Bestimmen Sie die Steigung der Geraden im Schaubild.

m =4

An der Null des Lineals befindet sich ein schwarzer Punkt. Mit dem Punkt kann das
Lineal an eine beliebige Stelle im Schaubild verschoben werden.

An der 6 des Lineals befindet sich eine schwarze Raute. Mit ihr kann das Lineal um den
schwarzen Punkt an der Null gedreht werden.

Falls das Steigungsdreieck auf3erhalb des Darstellungsbereichs liegt, kann das
Schaubild innerhalb des Darstellungsfensters verschoben werden.
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Kompetenz: Zu einer gegebenen Gerade bzw. Steigung richtige und falsche
Steigungsdreiecke unterscheiden.

Aufgabe 1: Eine Ursprungsgerade ist durch ihre lineare Gleichung angegeben.
Zusatzlich werden vier Dreiecke angezeigt.

Fir jedes der Dreiecke ist zu entscheiden, ob es ein mdgliches Steigungsdreieck der
Geraden ist.

<]
4]

Markieren Sie alle Steigungsdreiecke, die zur abgebildeten Geraden passen

Hinweis:
Es ist moglich, dass keines der Dreiecke zur Ursprungsgeraden passt.
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Aufgabe 2: Eine Ursprungsgerade ist durch ihre lineare Gleichung angegeben.
Zusatzlich werden vier Dreiecke angezeigt.

Fir jedes der Dreiecke ist zu entscheiden, ob es ein mdgliches Steigungsdreieck der
Geraden ist.

i i
i
Markieren Sie alle Steigungsdreiecke, die zur Geraden g mit der Gleichung
y=s3eT

passen.

Hinweis:
Es ist moglich, dass keines der Dreiecke zur Ursprungsgeraden passt.
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Kompetenz: Zu einer gegebenen Steigung ein Steigungsdreieck zeichnen.

Aufgabe: In der Aufgabe ist eine Steigung m angegeben. AuRerdem sind in einem
Schaubild sind drei Punkte A, B und C einzeichnet. Die Punkte sind miteinander
verbunden.

Die Punkte A, B und C sollen so verschoben werden, dass sie ein mdgliches
Steigungsdreieck zu Steigung m sind.

Iy r

Verschicben Sie die Punkt A B und C 5o, dass AABC gin Verschichen Sic die furkt A M und C o, dass AABC cin
Steigurgsdreinck ist, dass zur Steigung m— f pass, Steigurgsdreicck ist, dass zur Sleigung m — f pass,

Kompetenz: Die Gleichung einer Ursprungsgeraden zu einem Steigungsdreieck
bestimmen.

Aufgabe: In einem Schaubild ist ein Steigungsdreieck eingezeichnet. Aufgabe ist es mit
Hilfe des Steigungsdreiecks die Steigung zu bestimmen und dann eine lineare
Gleichung einer Ursprungsgerade mit der Steigung anzugeben.

Die Seitenlangen des Steigungsdreiecks konnen mit dem virtuellen Lineal
ausgemessen werden.
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Gebean Sie die Gleichung einer Ursprungsgeraden an, die zu dem abgebildeten
Stegungsdreieck passt.

Gleichung: | y=-3/4%

Hinweise:

an der Null des Lineals befindet sich ein schwarzer Punkt. Mit dem Punkt kann
das Lineal an eine beliebige Stelle im Schaubild verschoben werden

an der 6 des Lineals befindet sich eine schwarze Raute. Mit ihr kann das Lineal
um den schwarzen Punkt an der Null gedreht werden

falls das Steigungsdreieck auf3erhalb des Darstellungsbereichs liegt, kann das
Schaubild innerhalb des Darstellungsfensters verschoben werden

die Variablen in der Gleichung missen klein geschrieben werden

die Symbole fiur die 4 Grundrechenarten sind +, -, /, *
andere Zeichen, wie sie in machen Tastaturen mobiler Endgerate (z.B.
iPads/iPhones) vorkommen, kdnnen nicht verwendet werden

Bruchstriche werden mit / eingeben (Beispiel 3/4 ist der Bruch %). Zahler und

Nenner kdnnen ausschliel3lich ganze Zahlen sein
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Station Verschieben

Kompetenz: Eine Gleichung zu einem Schaubild bestimmen.

Aufgabe: In einem Schaubild ist eine Gerade eingezeichnet.
Zu der angezeigten Gerade soll eine lineare Gleichung ermittelt werden.

A
Ay
o g R o — e y= = x+h
A x : Ax
e ; 1
Bestimmen Sie die Gleichung zur abgebildeten Geraden. y= T X+i =)

Gleit hung: | y=-3/4%-4 ‘_\‘jy— ‘

« die Variablen in der Gleichung mussen klein geschrieben werden

Hinweis:

* die Symbole fur die 4 Grundrechenarten sind +, -, /, *
andere Zeichen, wie sie in machen Tastaturen mobiler Endgerate (z.B.
iPads/iPhones) vorkommen, kdnnen nicht verwendet werden

* Bruchstriche werden mit / eingeben (Beispiel 3/4 ist der Bruch %). Zahler und

Nenner kdnnen ausschlief3lich ganze Zahlen sein
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Kompetenz: Bei gegebener Gleichung eine entsprechende Gerade in ein
Koordinatensystem zeichnen.

Aufgabe 1: In der Aufgabe ist eine lineare Gleichung und ein Schaubild gegeben. In
dem Schaubild sind Punkte angezeigt, die miteinander verbunden sind.

Die Punkte konnen nur vertikal verschoben werden. Die Aufgabe ist, sie so zu
verschieben, dass Sie auf der Geraden liegen, die durch die lineare Gleichung
beschrieben ist. Die Strecken zwischen den Punkten liegen dann alle auf der Geraden.

-

Verschieben Sie die Punkte im Schaubild 5o, Verschieben Sie die Punkte im Schaubild so,
dass sie alle auf der Geraden mit der dass sie alle auf der Geraden mit der
Gleichung iy = Tl{:r — 1liegen. Gleichung y = %:r — 1 liegen.

Tipp:

Da sich die Punkte nur vertikal verschieben lassen, ist die x-Koordinate der Punkte fest
vorgegeben. Mit Hilfe der linearen Gleichung lasst sich die entsprechende y-Koordinate
berechnen (siehe Abbildung oben).
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Aufgabe 2: Die Aufgabe enthalt ein Schaubild und eine Gleichung einer Geraden. In
dem Schaubild soll der Graph der Geraden eingezeichnet werden.

Die zwei Punkte auf der eingezeichneten Gerade kénnen an beliebige Positionen im
Schaubild verschoben werden, so lasst sich der Graph entsprechend der Gleichung
zeichnen.

Verschieben Sie die Punkte im Schaubild so, dass die Gerade mit der Gleichung
v %;r + % libereinstirmmit.
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Kompetenz: Mit einer linearen Gleichung y-Werte berechnen

Aufgabe: Die Aufgabe zeigt eine lineare Gleichung und eine Wertetabelle. In der
Wertetabelle fehlen alle y-Werte. Die Aufgabe besteht darin, die fehlenden y-Werte mit
Hilfe der Gleichung zu berechnen und einzutragen. Dazu werden die x-Werte in die
Gleichung eingesetzt.

- 5
y| 334 & 32 -3372 | /2/
Hinweis:

Es kdnnen FlieBRkommazahlen (z.B. 1,5), FlieBpunktzahlen (z.B. 4.2) oder Briiche
eingegeben werden. Als Bruchstrich ist das Zeichen / zu verwenden (z.B. 3/4 ist der

3
Bruch =).
ruc 4)
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Kompetenz: Eine lineare Gleichung entsprechend einer Geradenbeschreibung
bestimmen

Aufgabe: In der Aufgabe ist der Verlauf einer Geraden beschrieben. Aus der
Beschreibung ist eine Gleichung der Geraden zu bestimmen.

g ist eine Gerade, die durch den Ursprung verlduft und die a
114 LE in y-Richtung a!:—‘.ﬂuﬂl Die Gerade hi ensteht, wenn g um

verschoben wird.
Geben Sie eine Gleichung an.

g - 14
Gleichung: | y=14/5x+1 I y= .E.

5 LE in x-Richtun

Hinweis:
« die Variablen in der Gleichung mussen klein geschrieben werden

* die Symbole fur die 4 Grundrechenarten sind +, -, /, *

andere Zeichen, wie sie in machen Tastaturen mobiler Endgerate (z.B.
iPads/iPhones) vorkommen, kénnen nicht verwendet werden

* Bruchstriche werden mit / eingeben (Beispiel 3/4 ist der Bruch %). Zahler und

Nenner kdnnen ausschliel3lich ganze Zahlen sein
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Station Punktprobe

Kompetenz: Zu einer Gerade und einem Punkt feststellen, ob dieser oberhalb, auf oder
unterhalb der Geraden liegt

Aufgabe 1: Die Aufgabe enthalt ein Schaubild, in der ein Punkt eingezeichnet ist.
AulRRerdem ist die Gleichung einer Geraden angegeben.

Es ist zu prufen, ob der Punkt tiber, auf oder unter der Geraden liegt.

Dazu ist die x-Koordinate des eingezeichneten Punkts in die Gleichung zu setzen. Die
dadurch berechnete y-Koordinate gehort zu dem Punkt, der auf der Geraden liegt und
kann somit mit der y-Koordinate des eingezeichneten Punkts verglichen werden.

y

ha

liegt
}liegt..
() .. oberhalb von g

. liegtaufg (Q g
& .. liegt unterhalb von g &
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Aufgabe 2: Die Aufgabe enthalt ein Schaubild, in der ein Punkt eingezeichnet ist.
AulRerdem ist eine Beschreibung einer Geraden angegeben.

Es ist zu prufen, ob der Punkt tber, auf oder unter der Geraden liegt.

Dazu ist aus der Beschreibung die Geradengleichung zu bestimmen und die x-
Koordinate des eingezeichneten Punkts in die Gleichung zu setzen. Die dadurch
berechnete y-Koordinate gehoért zu dem Punkt, der auf der Geraden liegt und kann
somit mit der y-Koordinate des eingezeichneten Punkts verglichen werden.

Ty

=== -

-4

Die Gerade g ensteht, wenn eine Urshrungsasrade, die aufil LE in x-Richtunglum 5 LE
in y-Richiung stEﬂgt,lJm 1.5 LE nach oben verschobangwird.

Uberprifen Sie, ob der Punkt B auf der Gerade g liegt.

B liegt..

) ... oberhalb von g

@ . liegtaufg (Beg 4
() .. liegt unterhalb von g
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Aufgabe 3: In einem Schaubild ist eine Gerade eingezeichnet. Aul3erdem ist ein Punkt
mit seinen Koordinaten angegeben.

Es ist zu prufen, ob der Punkt tber, auf oder unter der Geraden liegt.

¥

| 2
[ ]

mmm sl e

Uberprifen §is, bb der Punkt A auf der Gerade g mit der Gleichung
S i
A=(-1|5)
liegt
Aliegt.
@ ... oberhalb von g &

O . liegtaufg (Aeg
) .. liegt unterhalb von g
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Kompetenz: Zu einer Geraden einen Punkt mit vorgegebener x-Koordinate bestimmen,
der oberhalb, auf oder unterhalb der Geraden liegt.

Aufgabe: Entsprechend der Lage ist eine y-Koordinate fir den Punkt zu bestimmen
und den Punkt im Eingabefeld anzugeben.

Ty

~d i 3 .4 1 W] 2 3 4
Mx= \
-
2
1 [
y=—7x
-3 \‘_—-J 2
Ltte g
Y=g ST

i

Geben Jie einen Punkt € an, defauf der Geraden gieqgt und degsen x-Koordinate
= T

F'unkt:; C=(-T/2|7/4)

Tipp:
Wenn der Punkt auf der Geraden liegt, dann sollte zunéchst die Gleichung der Geraden
aus dem Schaubild bestimmt werden. Danach kann die angegebene x-Koordinate in die

Gleichung eingesetzt werden um die y-Koordinate des Punktes zu berechnen (siehe
Abbildung oben).

Hinweise:

* Punkte missen mit ihnrem Namen angegeben werden.
Den Namen finden Sie in der Aufgabenstellung.

* Koordinaten sind in runde Klammern (, ) einzuschlieen und mit einem
senkrechten Strich | zu trennen.
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Zwischen Punktname und Koordinaten kann optional ein Gleichheitszeichen
eingefugt werden.

Als Koordinaten kdnnen FlieRkommazahlen (z.B. 1, 5), FlieBpunktzahlen (z.B.
4. 2) oder Briiche eingegeben werden. Als Bruchstrich ist das Zeichen / zu

verwenden (z.B. 3/4 ist der Bruch %).
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Kompetenz: Mit der symbolischen Schreibweise von mathematischen Aussagen zur
Lage von Punkten und Geraden umgehen.

Aufgabe: In einem Schaubild sind zwei Geraden eingezeichnet. Des weiteren sind vier
Punkte mit ihren Koordinaten angegeben.

Zur Lage der Punkte bezlglich der Geraden gibt es vier Aussagen. Jede dieser
Aussagen ist zu prifen und im dropdown Meniu auszuwéhlen, ob die Aussage wahr
oder falsch ist.

A=(—110), B = (0]1),C = (3]3). P = (0]1)

Entscheiden Sie flr jede der folgenden Aussagen, ob diese wahr oder falsch sind,

Auszage Wahrheitowart
Agh wahr ~

Céh wahr v

CegnA¢g| |wahr

Aeh falsch «

Bedeutung der mathematischen Zeichen:

Zeichen |Bedeutung

Peg Der Punkt P liegt auf der Geraden g.
A¢h Der Punkt A liegt nicht auf der Geraden h.
\% oder

A und
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Station x-Werte zu gegebenen y-Werten

Kompetenz: Einen x-Wert zu einem gegebenem y-Wert zu berechnen, wenn eine
lineare Gleichung gegeben ist

Aufgabe: Eine Gerade ist durch ihre Gleichung angegeben. Aul3erdem ist von einem
Punkt, der auf der Geraden liegt nur die y-Koordinate angegeben.

Die Aufgabe ist, die x-Koordinate des Punktes zu berechnen.

Die Gerade gist durch die Gleichung gy = — %:r.' + T gegeben

N

Bestimmen Sie zu dem y-Wert y = —3 den zug@rigen x-Wert.

——

e 10

-3 = ——x+7 | =7
3
_ 10 , 10,
—-10 = —?'_‘L_ - —?.

3 —
Hinweis:

* Es muss in jedem Fall der Name der Koordinate mit einem Gleichheitszeichen =
angegeben werden.

* Als Koordinaten kénnen FlieRkommazahlen (z.B. 1, 5), Flie3punktzahlen (z.B.
4 .2) oder Briche eingegeben werden. Als Bruchstrich ist das Zeichen / zu

verwenden (z.B. 3/4 ist der Bruch %).
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Kompetenz: Einen x-Wert zu einem gegebenem y-Wert zu berechnen, wenn eine
lineare Gleichung durch eine Gerade gegeben ist.

Aufgabe: In einem Schaubild ist eine Gerade eingezeichnet. AuRerdem ist von einem
Punkt, der auf der Geraden liegt nur die y-Koordinate angegeben.

Die Aufgabe ist, die x-Koordinate des Punktes zu bestimmen.

-1

"
—s

-3

Im Schaubild r;:‘lEf Graph einer linearen Gleichung g dargestellt. Bestimmen 5ie zu dem
y-Welt 4 = —4 den zugehangen x-Wert.
L

H=-7

Hinweis:
* Es muss in jedem Fall der Name der Koordinate mit einem Gleichheitszeichen =
angegeben werden.

« Als Koordinaten kdnnen Fliel(kommazahlen (z.B. 1, 5), FlieBpunktzahlen (z.B.
4 .2) oder Briche eingegeben werden. Als Bruchstrich ist das Zeichen / zu

verwenden (z.B. 3/4 ist der Bruch %).
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Kompetenz: Den Ausgangswert eines Sachverhalts, der im linearen Zusammenhang
dazu steht, ermitteln.

Aufgabe: In der Aufgabe wird ein Sachverhalt geschildert, der einen linearen
Zusammenhang hat. Der Sachverhalt enthélt auRerdem eine Angabe zu welcher der
Ausgangswert zu berechnen ist,

Aus dem Sachverhalt ist eine lineare Gleichung zu bestimmen. Anschliel3end ist der
angegebene Wert einzusetzen und der Ausgangswert zu berechnen.

Im Ergebnisfeld ist der Ausgangswert gegebenenfalls mit einer Praposition (z.B. in, vor,
nach, seit) und einer Einheit anzugeben.

Folgende Abbildung zeigt ein Beispiel.

Vion Ort A zu Ort B fahrt eine Radstrecke. Sina fahrt die Strecke mit einer konstanten
Geschwindigkeit vory 12,2 km/i Zum aktuellen Zeitpunkt hat Sing _bereit{:
zuriickgelegt.

| y = km

Ver

In 1/

Hinweis:
Als Ausgangswert kann eine FlieRkommazahl (z.B. 1, 5), eine FlieBpunkizahl (z.B. 4. 2)
oder ein Bruch eingegeben werden. Als Bruchstrich ist das Zeichen / zu verwenden

(z.B. 3/4 ist der Bruch %).

60



%ﬂm Moodlekurs

Station Schnittpunkte (Koordinatenachsen)

Kompetenz: Schnittpunkte von Geraden mit den Koordinatenachsen aus Schaubildern
ablesen.

Aufgabe: In einem Schaubild ist eine Gerade eingezeichnet. Die Aufgabe besteht darin,
die Schnittpunkte der Geraden mit den Koordinatenachsen zu bestimmen.

Der Schnittpunkt mit der x-Achse trdgt den Namen N, der Schnittpunkt mit der y-Achse
den Namen Sy.

Hat eine Gerade nur mit einer Koordinatenachse einen Schnittpunkt, so ist auch nur
dieser anzugeben. Beispiel: die Gerade g hat schneidet die x-Achse an der Stelle 2
und die y-Achse gar nicht. Dann ist die Eingabe N=(2]0).

Hat eine Gerade Schnittpunkte mit beiden Koordinatenachsen, so sind beide
Schnittpunkte anzugeben. Die Schnittpunkte kdnnen mit dem Wort und getrennt
werden: N=(...]...) und Sy=(..]..)

[rie Gerade g ist im Schaubild dargestelit?
Bestimmen Sie die Schnittpunkte von g mit

Der schnittpunkt mit der x-Achse heibt N und Yer mit der y-Achse heibt Sy

Schnittpunkte mit den Koordinatenachsen: N={-2,5[0) und Sy=(0§-3,66]

Hinweis:
* Punkte missen mit ihnrem Namen angegeben werden.

61



-

=-_ Moodlekurs

Koordinaten sind in runde Klammern (, ) einzuschliellen und mit einem
senkrechten Strich | zu trennen.

Zwischen Punktname und Koordinaten kann optional ein Gleichheitszeichen =
eingefligt werden.

Als Koordinaten kénnen FlieBkommazahlen (z.B. 1,5), FlieBpunktzahlen (z.B.
4.2) oder Briche eingegeben werden. Als Bruchstrich ist das Zeichen / zu

verwenden (z.B. 3/4 ist der Bruch %).
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Kompetenz: Schnittpunkte von Geraden mit den Koordinatenachsen berechnen.

Aufgabe: Eine Gerade ist durch ihre Gleichung angegeben. Die Aufgabe besteht darin,
die Schnittpunkte der Geraden mit den Koordinatenachsen zu berechnen.

Der Schnittpunkt mit der x-Achse tragt den Namen N, der Schnittpunkt mit der y-Achse
den Namen Sy.

Hat eine Gerade nur mit einer Koordinatenachse einen Schnittpunkt, so ist auch nur
dieser anzugeben. Beispiel: die Gerade g hat schneidet die x-Achse an der Stelle 2
und die y-Achse gar nicht. Dann ist die Eingabe N=(2]0).

Hat eine Gerade Schnittpunkte mit beiden Koordinatenachsen, so sind beide
Schnittpunkte anzugeben. Die Schnittpunkte kdnnen mit dem Wort und getrennt
werden: N=(...]...) und Sy=(..]..)

Die Gerade g ist durch folgende Gleichung gegeber;
y %: —4
Berechnen Sie die Schnittpunkie von g mit den Koordinatenachsen,

Der Schnittpunkt mit der x-Achse heiBt N und der mit der y-Achse heilt Sy.

Schnittpunkte mit den Koordinatenachsen: | N=(30) und Sy=(0}-4

f

Hinweis:
* Punkte missen mit ihrem Namen angegeben werden.

* Koordinaten sind in runde Klammern (, ) einzuschlieBen und mit einem
senkrechten Strich | zu trennen.

« Zwischen Punktname und Koordinaten kann optional ein Gleichheitszeichen =
eingefugt werden.

* Als Koordinaten konnen FlieBkommazahlen (z.B. 1,5), FlieRpunktzahlen (z.B.
4.2) oder Briche eingegeben werden. Als Bruchstrich ist das Zeichen / zu

verwenden (z.B. 3/4 ist der Bruch %).
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Kompetenz: Das Wissen Uber Schnittpunkte mit den Koordinatenachsen in anderen
mathematischen Kontexten anwenden.

Aufgabe: In den Aufgaben geht es um Rechtecke und Dreiecke.

Eine Gerade ist durch ihre Gleichung angegeben und steht in direktem Bezug zu der
angegebenen Form. Beispielsweise liegt die Diagonale oder eine Seite der Form auf
der Geraden. Weite kdnnen die Schnittpunkte der Geraden mit den Koordinatenachsen
Eckpunkte der Form sein.

Mit Hilfe der Geraden ist die gesuchte Grol3e (Lange einer Seite oder einer Diagonalen
oder der Flacheninhalt) zu berechnen.

Die gesuchte Grol3e ist ohne Einheit anzugeben.
Folgende Abbildung zeigt ein Beispiel:

Die Gerade gist durch folgende Gleichung gegeben:
Y= =&z + :

Die Schnittpunkte von g mit den Koordinatenachsen und der Ursprung sind drai
Eckpunkts eines Rechtecks (siehe Schaubild}.

Berechnen Sie die Lange des Diagonalen des Rechtecks.

Die Lange der Diagonalen ist| 2,55

Hinweis:
Ergebnisse kdnnen als FlieRkommazahlen (z.B. 1, 5), FlieRpunktzahlen (z.B. 4. 2) oder
Briiche eingegeben werden. Als Bruchstrich ist das Zeichen / zu verwenden (z.B. 3/4

ist der Bruch %).
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Kompetenz: Das Wissen (ber Schnittpunkte mit den Koordinatenachsen in
Modellierungsaufgaben nutzen.

Aufgabe: Die Aufgaben bestehen aus einem Sachverhalt mit einem linearen
Zusammenhang. An diesen Sachkontext wird eine Frage gestellt, die zu beantworten
ist.

Der Sachverhalt soll mit einer linearen Gleichung modelliert und mit Hilfe der Gleichung
die gesuchte Grél3e berechnet werden.

Folgende Abbildung zeigt ein Beispiel:

In einem Bdro werden taglic pendtigl. Es sind nod orhanden.

Fir wie viele Tage reicht der Vomrat?

56 Kaffeepads

Die Kaffeepads reichen noch fiir| 7

v
Hinweis: Ex sind nur ganze Tage zu berucksichtigten, ¥ = —7x+55
0 = —7x+55 | —35
—55 = —7x | =7
55
— = X
£
7.6 = x

Hinweis:
Ergebnisse kdnnen als FlieRkommazahlen (z.B. 1, 5), FlieRpunktzahlen (z.B. 4.2) oder
Briche eingegeben werden. Als Bruchstrich ist das Zeichen / zu verwenden (z.B. 3/4

. 3
ist der Bruch 1 ).
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Station Lagebeziehung

Kompetenz: Gemeinsame Punkte zweier Geraden aus Schaubildern ablesen.

Aufgabe: In einem Schaubild sind zwei Geraden eingezeichnet.

Schneiden sich die Geraden, so sind die Koordinaten des Schnittpunktes zu ermitteln
und der Schnittpunkt anzugeben (siehe Beispiel in der Abbildung unten). Der
Schnittpunkt hat in dieser Aufgabe immer den Namen .

-

¥
4 h('
;'
|-f.
3+ yd
JIr'.!.l'
2 y
i 4
_.l'
r
1 4
.hh 7
| J X
4 T —? -9 1 3 2
\ /
= 3 3
~@s5=Gr3)
71 o Eﬁ-"""'\--..\____‘_‘
.r'fll MH""
3
J."
4 ,r';
rd
Fi Fa
' ok

Das Schaubild zeigt die Geraden g und h.
Bestimmen Sie die gemeinsamen Punkte von g und h.

Hinweis: Gibt es genau einen gemeinsamen Punkt so heift dieser 5 und soll mit seinen
Koordinaten angegeben werden (z.B. § = (—2|1)).

Haben g und i keine gemeinsamen Punkte, ist keine einzugeben.

Liegen die beiden Geraden g und i aufeinander, so ist im Eingabefeld
alle Punkte auf g anzugeben,

.

Gemeinsame Punkte von g und k| 5=(3/2|-3/2)

Haben die Geraden keinen Schnittpunkt, so ist in dem Eingabefeld das Wort keine
einzugeben.

Liegen die beiden Geraden aufeinander, dann ist jeder Punkt auf einer der beiden
Geraden ein gemeinsamer Punkt und ist alle Punkte auf g im Eingabefeld einzugeben.
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Hinweis:
* Punkte mussen mit ihrem Namen angegeben werden.
* Koordinaten sind in runde Klammern (, ) einzuschlieBen und mit einem
senkrechten Strich | zu trennen.
« Zwischen Punktname und Koordinaten kann optional ein Gleichheitszeichen =
eingefugt werden.

* Als Koordinaten konnen FlieBkommazahlen (z.B. 1,5), FlieBpunktzahlen (z.B.
4.2) oder Briche eingegeben werden. Als Bruchstrich ist das Zeichen / zu

verwenden (z.B. 3/4 ist der Bruch %).
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Kompetenz: Gemeinsame Punkte von Geraden mit Hilfe von Schaubildern und
Gleichungen berechnen.

Aufgabe: In einem Schaubild ist eine Gerade eingezeichnet. Einen weitere Gerade ist
durch ihre Gleichung gegeben. In der Aufgabe sind die Koordinaten der gemeinsamen
Punkte der beiden Geraden zu berechnen.

Dazu ist als erstes die Geradengleichung der Geraden im Schaubild zu bestimmen.

Im né&chsten Schritt kann mit den beiden Gleichungen die Koordinaten der
gemeinsamen Punkte berechnet werden.

Gibt es nur einen gemeinsamen Punkt, so ist dieser im Eingabefeld anzugeben. Dieser
Punkt hat in dieser Aufgabe immer den Namen .

Folgende Abbildung zeigt ein Beispiel.

Die Gerade gist durch folgende Gleichungen gegeben:
y=—3z

Das Schaubild zeigt die Gerade h.

Berechnen Sie die gemeinsamen Punkte von gund h.

Hinweils: Gibt es genad einen gemeinsamen Punkt so heifit dieser S und soll mit seinen
Koordinaten angegeben werden (z.B. 8§ = (—2|1)).

Haben g und h keine gemeinsamen Punkte, ist keine einzugeben.

Liegen die beiden Geraden g und h aufeinander, so ist im Eingabefeld
alle Punkte auf g anzugeben,

Gemeinsame Punkte von g und h:| S=(-4/1)

Haben die Geraden keine gemeinsamen Punkte, so ist in dem Eingabefeld das Wort
keine einzugeben.
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Sind alle Punkte auf den Geraden gemeinsame Punkte, so ist alle Punkte auf g im
Eingabefeld einzugeben.
Hinweis:
* Punkte mussen mit ihrem Namen angegeben werden.
* Koordinaten sind in runde Klammern (, ) einzuschlieBen und mit einem
senkrechten Strich | zu trennen.
« Zwischen Punktname und Koordinaten kann optional ein Gleichheitszeichen =
eingeflgt werden.
« Als Koordinaten koénnen FlieBkommazahlen (z.B. 1,5), FlieBpunktzahlen (z.B.
4.2) oder Briche eingegeben werden. Als Bruchstrich ist das Zeichen / zu

verwenden (z.B. 3/4 ist der Bruch %).
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Kompetenz: Gemeinsame Punkte von Geraden mit Hilfe von Gleichungen berechnen.

Aufgabe: Zwei Geraden sind durch ihre Gleichung bestimmt. In der Aufgabe sind die
Koordinaten der gemeinsamen Punkte der beiden Geraden zu berechnen.

Gibt es nur einen gemeinsamen Punkt, so ist dieser im Eingabefeld anzugeben. Dieser
Punkt hat in dieser Aufgabe immer den Namen .

Die Geraden g und k sind durch folgende Gleichungen gegeben:
y=2-Ay=dz43
Berechnen 5ie die gemeinsamen Funkte von g und h.

Hinweis: Gibt es genau einen gemeinsamen Punkt so heiBt dieser S und soll mit seinen
Koordinaten angegeben werden (z.B. § = (—2|1)L

Haben g und h keine gemeainsamen Punkte, ist keine einzugeben.

Liegen die beiden Geraden g und h aufeinander. so ist im Eingabefeld
alle Punkte auf g anzugsben.

£

Gemeinsame Punkie von g und Re| S=i-1]-4/3)

Haben die Geraden keine gemeinsamen Punkte, so ist in dem Eingabefeld das Wort
keine einzugeben.

Sind alle Punkte auf den Geraden gemeinsame Punkte, so ist alle Punkte auf g im
Eingabefeld einzugeben.
Hinweis:
* Punkte missen mit ihnrem Namen angegeben werden.
+ Koordinaten sind in runde Klammern (, ) einzuschlieBen und mit einem
senkrechten Strich | zu trennen.
« Zwischen Punktname und Koordinaten kann optional ein Gleichheitszeichen =
eingefugt werden.

« Als Koordinaten konnen FlieBkommazahlen (z.B. 1,5), FlieBpunktzahlen (z.B.
4.2) oder Briche eingegeben werden. Als Bruchstrich ist das Zeichen / zu

verwenden (z.B. 3/4 ist der Bruch %).
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Kompetenz: Sich schneidende, parallele oder identische Geraden identifizieren.

Aufgabe: In der Aufgabe sind 10 lineare Gleichungen angegeben. Prifen sie, welche
der durch die Gleichungen beschriebenen Geraden sich schneiden, parallel oder
identisch sind.

Fur jede der drei Kategorien ,sich schneiden®, ,parallel* und ,identisch* gibt es ein
Eingabefeld, in denen Paare von Geraden, auf die die Eigenschaft zutrifft, eingetragen
werden.

Folgende Abbildung zeigt ein Beispiel:

Bestimmen Sie alle Paare von Geraden, die sich schneiden, indentisch oder parallel sind.
Die Geraden sind durch folgende Gleichungen bestimmt,

N y==x Ny=—3r+5 Jy=—T=2-3
5 y=2r-2 5y=-204+8 mu=ir+7
7 I.I'=—%r+7 Bg=z-1 ij:%m—%

0y=—2z—3

Hinweis: Ein Paar wird in Klammer durch Komma getrennte Zahlen angegeben,
Beispielsweise kann ein Paar aus den Gleichungen 4 und 7 durch Eingaben von (4, T)
angegeben werden,

Folgende Geradenpaare schnewden sich {es reichen

i ) (B8
Paare ) = :
Folgende Geradenpaare sind parallel: 1.8) 4.9
Folgende Geradenpaare sind identisch: 27310

") Wenn weniger als 3 Paare von Geraden sich schneiden, sind alle Paare anzugeben,

Hinweis:
Geradenpaare werden durch Klammern ( und ) eingeschlossen. Geraden werden
durch die Nummer der zugehdorigen Gleichung angegeben und durch Komma getrennt.
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Kompetenz: Werte in  Geradengleichungen oder  Schnittpunkten  durch
Ruckwartsrechnen bestimmen.

Aufgabe: Zwei Geraden sind durch ihre Gleichungen angegeben. AuRerdem ist der
Schnittpunkt der beiden Geraden angegeben. Allerdings sind Teile der Gleichungen
bzw. des Schnittpunkts durch Flecken verdeckt.

Die Aufgabe besteht darin durch geschicktes Einsetzen die durch die Flecken
verdeckten Werte zu berechnen (siehe die Abbildung unten).

Auf einem Aufgabenblatt sind Flecken entstanden, die dazu fuhren, dass manches
unleserlich isl. Rekonstruieren Sie mit Hilfe den gegebenen Informationen die

unleserlichen SIEIIen

gy— irt g = —2——4{ 1}+b = b_—
1=y=—1-1=-2
g .Jnd h?,u: neiden sich im F'unk*b_) 1}
Die Flecken verdecken folgende Werte:
- .

Eingaben kénnen als FlieRkommazahlen (z.B. 1, 5), FlieBpunktzahlen (z.B. 4.2) oder
Bruche eingegeben werden. Als Bruchstrich ist das Zeichen / zu verwenden (z.B. 3/4

Hinweis:

ist der Bruch %).
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Kompetenz: Anwendungsaufgaben mit Hilfe von linearen Gleichungen I6sen.

Aufgabe: In der Aufgabe wird ein Sachverhalt beschrieben und nach zwei GroRRen
gefragt.

Der Sachverhalt soll mit Hilfe von linearen Gleichungen modelliert werden. Mit den
Gleichungen lassen sich dann die gesuchten Werte berechnen.

Alle Werte mussen auf zwei Nachkommastellen genau und mit Einheiten angegeben
werden.

Von Ort A zu Ort B fubrt eine Radstrecke. Sina fahrt die Strecke mit einer konstanten
Geschwindigkeit von 13,8 kam/h. Tomn fahrt die gleiche Sirecke, allerdings hat er schon
4,5 km hinter sich, Tom schafft es die gesamte Strecke mit 6,4 km/h 2u fahren. Nach
welcher Zeit (h) Uberholt Sina Tom? Wie viel km ist Sina bis zum Uberholvorgang

gefahren?
Sina Gberholt Tom nach. 06 hH
Sina ist bis zum Uberholmandver| 8.4 km gefahren.

Hinweis:
Eingaben konnen als FlieBkommazahlen (z.B. 1,5), Flie3punktzahlen (z.B. 4.2) oder
Briiche eingegeben werden. Als Bruchstrich ist das Zeichen / zu verwenden (z.B. 3/4

ist der Bruch %).
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Station Punkt-Steigung

Kompetenz: Eine Gleichung einer Geraden angeben, die mit einer bestimmten
Steigung durch einen gegeben Punkt verlauft.

Aufgabe: In der Aufgabe ist eine Gerade durch ihre Steigung und einen Punkt
angegeben. Gesucht ist nach einer Gleichung zu der Geraden.

Die Gerade g hat die Steigung m = 15 und veriduft durch den Punkt P = (- _: | = =)

Geben S eine Gleichung 2u ¢ an

Gleic |'ur1(:' y= ] 5ue 30

Hinweis:
» die Variablen in der Gleichung mussen klein geschrieben werden

* die Symbole fur die 4 Grundrechenarten sind +, -, /, *

andere Zeichen, wie sie in machen Tastaturen mobiler Endgerate (z.B.
iPads/iPhones) vorkommen, kénnen nicht verwendet werden

* Bruchstriche werden mit / eingeben (Beispiel 3/4 ist der Bruch %). Zahler und

Nenner kdnnen ausschliel3lich ganze Zahlen sein

* FlieBkomma- bzw. FlieRpunktzahlen sind auf 2 Nachkommastellen genau
anzugeben
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Kompetenz: Eine Steigung und die Lage eines Punktes aus einer Beschreibung
entnehmen und dazu eine Geradengleichung aufstellen.

Aufgabe: In der Aufgabe ist eine Ursprungsgerade h und ein Punkt angegeben. Der
Punkt liegt auf einer weiteren Gerade g, die parallel zu h ist.

A

y

,g/

w

Gesucht ist nach einer Gleichung zu der Geraden g .

h 15t eine Gerade, die durch den Ursprung geht und die auf 2 LE in x-Richtung um
16 LE in y-Richiung steigt. Der Punkt P entsteht, wenn der Ursprung um 1 LE nach
rechts und ; LE nach oben verschoben wird.

Die Gerade g ist parallel zu h und verlauft durch den Punkt P.

Geben Sie eine Gleichung zu g an,

Gleichung: | y=15/2x-5

Hinweis:
« die Variablen in der Gleichung mussen klein geschrieben werden
« die Symbole fur die 4 Grundrechenarten sind +, -, /, *

andere Zeichen, wie sie in machen Tastaturen mobiler Endgerate (z.B.
iPads/iPhones) vorkommen, kénnen nicht verwendet werden

* Bruchstriche werden mit / eingeben (Beispiel 3/4 ist der Bruch %). Zahler und

Nenner kdnnen ausschlie3lich ganze Zahlen sein

* FlieBkomma- bzw. FlieBpunktzahlen sind auf 2 Nachkommastellen genau
anzugeben
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Kompetenz: Steigung und Lage eines Punktes aus einem Sachkontext entnehmen und
den Sachverhalt mit einer linearen Gleichung modellieren.

Aufgabe: In der Aufgabe wir ein Sachverhalt dargestellt, der modelliert werden soll.
Dazu sind folgende Informationen aus dem Sachverhalt herauszulesen:

« die Koordinaten eines Punktes

» die Steigung einer Geraden
Mit Hilfe der Informationen kann schliel3lich die Gleichung bestimmt werden, die den
Sachverhalt modelliert.

Eine Ware kostet im Onlinehandel 3,30 €/kg;
1,1 kg T It und muss nun 2880 €
rikp ys €

en. Frau Schmidt hat

P=(1,1]28.8) A m=3,3

Hinweis:
« die Variablen in der Gleichung mussen klein geschrieben werden

» die Symbole fur die 4 Grundrechenarten sind +, -, /, *

andere Zeichen, wie sie in machen Tastaturen mobiler Endgerate (z.B.
iPads/iPhones) vorkommen, kénnen nicht verwendet werden

* Bruchstriche werden mit / eingeben (Beispiel 3/4 ist der Bruch %). Zahler und

Nenner kdnnen ausschliel3lich ganze Zahlen sein

* FlieBkomma- bzw. FlieRpunktzahlen sind auf 2 Nachkommastellen genau
anzugeben
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Station Punkt-Punkt

Kompetenz: Eine Gleichung einer Geraden angeben, die durch zwei gegebene Punkte
verlauft.

Aufgabe: Auf einer Geraden liegen die zwei in der Aufgabe angegebenen Punkte.
Gesucht ist nach einer Gleichung zu der Geraden.

Die Gerade g verlauft durch die Punkte By, = [%I%] und Pr = (—4]1).
Geben Sie eine Gleichung zu g an.

Gleichung: | y=2/9x+13/5

Hinweis:
» die Variablen in der Gleichung mussen klein geschrieben werden

* die Symbole fur die 4 Grundrechenarten sind +, -, /, *
andere Zeichen, wie sie in machen Tastaturen mobiler Endgerate (z.B.
iPads/iPhones) vorkommen, kénnen nicht verwendet werden

* Bruchstriche werden mit / eingeben (Beispiel 3/4 ist der Bruch %). Zahler und

Nenner kdnnen ausschliel3lich ganze Zahlen sein

* FlieBkomma- bzw. FlieRpunktzahlen sind auf 2 Nachkommastellen genau
anzugeben
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Kompetenz: Die Koordinaten der Punkte die fur die 2 Punkteform verwendet wurden
aus dem Term ablesen.

Aufgaben: In der Aufgabe ist der Anfang einer Rechnung zu einer Geradengleichung
gezeigt. Allerdings sind Werte in der Berechnung durch Flecken unkenntlich.

Die Aufgabe besteht die verdeckten Werte aus dem restlichen Term zu bestimmen und
die Gleichung soweit wie moglich zu vereinfachen.

Plzf.\clj}fl} A PEZ(.‘{E]}-'E}

= y= (k)

Hinweis:
« die Variablen in der Gleichung mussen klein geschrieben werden
« die Symbole fur die 4 Grundrechenarten sind +, -, /, *

andere Zeichen, wie sie in machen Tastaturen mobiler Endgerate (z.B.
iPads/iPhones) vorkommen, kénnen nicht verwendet werden

» Bruchstriche werden mit / eingeben (Beispiel 3/4 ist der Bruch %). Zahler und

Nenner kdnnen ausschliel3lich ganze Zahlen sein

* FlieBkomma- bzw. FlieRpunktzahlen sind auf 2 Nachkommastellen genau
anzugeben
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Kompetenz: Einen Sachverhalt mit einer linearen Gleichung modellieren, in dem aus
dem Text zwei Wertepaare interpretiert werden.

Aufgabe: In der Aufgabe wir ein Sachverhalt dargestellt, der modelliert werden soll.
Dazu sind die Koordinaten zweier Punkte aus dem Sachverhalt herauszulesen.

Mit Hilfe der Informationen kann schliel3lich die Gleichung bestimmt werden, die den
Sachverhalt modelliert.

P,=(-1311) A P,=(+0,8]40,4)

Von O Azu Ot B fuhryﬁe—#rec kEIina fahrt die Strecke, I-.-.*eimal&’h‘f

Postion gemessen. Vor 1.3 h hat Sina 11 km zuruckgelegt und in 0,8 h sind es 404 km.
g2h, y2km

Geben Sie eine Gleichung an, die den beschriebenen Sachverhalt modellien:

y=14x+29.2

Hinweis:
« die Variablen in der Gleichung mussen klein geschrieben werden
« die Symbole fur die 4 Grundrechenarten sind +, -, /, *

andere Zeichen, wie sie in machen Tastaturen mobiler Endgerate (z.B.
iPads/iPhones) vorkommen, kénnen nicht verwendet werden

* Bruchstriche werden mit / eingeben (Beispiel 3/4 ist der Bruch %). Zahler und

Nenner kdnnen ausschliel3lich ganze Zahlen sein

* FlieBkomma- bzw. FlieRpunktzahlen sind auf 2 Nachkommastellen genau
anzugeben
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