Wahrschelnllchkeltsrechnung

Aufgaben zu Mehrstufigen
Zufallsexperimenten mit und ohne
zurtcklegen (Losungen)

Mit oder ohne zuriicklegen?

a) Das ist ein Experiment ,ohne zurticklegen®, weil wenn eine Murmel aus der Tite
gefallen ist, dann kommt sie nicht wieder zuriick in die Tute.

b) Das ist ein Experiment ,ohne zurticklegen*, weil die erste Karte nicht wieder in den
Stapel zuriickgelegt wird.

c) Das ist ein Experiment ,mit zurlicklegen®, weil beim zweiten Wurf wieder alle Seiten
des Wurfels oben liegen kdénnen.

d) Das ist ein Experiment ,mit zurlicklegen®, weil der erste Stift wieder zu den anderen
zurlickgestellt wird, bevor der nachste Stift genommen wird.

Wahrscheinlichkeiten berechnen
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Experiment vervollstandigen

3) P(beide Kugeln sind rot)==- x-1_1
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es gibt 3 rote Kugeln
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Das Kartenspiel enthalt 4 Herz Karten
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Loésungsformel

Es gibt 4 Karten vom Typ A
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Lésungsformel

Es gibt 5 schwarze Kugeln
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